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];zis seal is your assurance that Nintendo has reviewed this
product and that it has met our standards for excellence in
workmanship, reliability and entertainment value. Always look
for this seal when buying games and accessories to ensure
complete compatibility with your Nintendo Product.

Original

Seal of
Quality

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé

ce produit et qu'il est conforme aux normes d’excellence

en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez ce
sceau lorsque vous achetez des jeux ou des accessoires pour assurer une
totale compatibilité avec vos produits Nintendo.

Thank you for selecting the Nintendo Classic Mini: Nintendo Entertainment System™ console. « Merci d'avoir choisi la console Nintendo Classic Mini:
Nintendo Entertainment System.

Nintendo may change product specifications and update this information from time to time. The latest version of the manual is available at
http://docs.nintendo-europe.com (This service may not be available in some countries.)

(- Rad,

Nintendo kann von Zeit zu Zeit die Produktspezifikationen &ndem und die Bedienungsanleitung aktualisieren. Die Version dieser

leitung ist unter http://d d pe.com einzusehen. (Dieser Service steht in einigen Landern mglicherweise nicht zur Verfiigung.)

Nintendo est susceptible de changer les spécifications de ce produit et de mettre a jour son mode d'emploi a tout moment. Vous trouverez la version
la plus récente du mode d'emploi a cette adresse : http://docs.nintendo-europe.com/. (Ce service n'est pas disponible dans tous les pays.)

Nintendo kan van tijd tot tijd productspecificaties wijzigen en de handleiding bijwerken. De meest recente versie van deze handleiding kun je vinden
op http://docs.nintendo-europe.com. (Deze dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.)

Komnanus Nintendo moxer BpeMA 0T BpeMeHU MeHATb TEXHUYEeCKIe XapaKTepucTukI NpoayKTa n 06HOBAATD PYKOBOACTBO. AKTyalleaﬂ BepAa
PYKOBO/CTBA J0CTYNHa Ha Beb-caiite http://docs.nintendo-europe.com. (3T0T cepBUC MOXET 6bITb HEAOCTYNEH B HEKOTOPbIX CTPaHaX.)

Nintendo podria modificar las especificaciones del producto y actualizar el manual periédicamente. La versién mas reciente del manual estd disponible
en http://docs.nintendo-europe.com. (Este servicio podria no estar disponible en algunos paises.)

ANintendo podera, ocasionalmente, alterar as especificagdes relativas ao produto e atualizar o manual. Por esse motivo, a Nintendo recomenda que seja
consultada a tltima versdo do manual referenciado em http://docs.nintendo-europe.com. Este servico podera ndo estar disponivel em alguns paises.

Nintendo puo modificare le specifiche del prodotto e aggiornare periodicamente il manuale. La versione pi recente del manuale & disponibile nel
sito http://docs.nintendo-europe.com (in alcuni paesi questo servizio potrebbe non essere disponibile).

Nintendo kan komma att éndra produktspecifikationer och uppd isningen dd och da. Den senaste versionen av bruksanvisningen finns
tillgéanglig pi www.nintendo.se/service. (Den hér tjansten &r eventuellt inte tillganglig i vissa lander.)

Nintendo ndrer eventuelt produktspecifikationer og opdaterer manualen fra tid til anden. Den seneste version af denne manual er tilgeengelig pa
www.nintendo.dk/serviceformular. (Denne tjeneste kan vaere utilgzengelig i visse lande.)

Nintendo voi silloin talloin muuttaa tuotetietoja ja péivittdd kdyttoopasta. Kayttdoppaan uusin versio on saatavilla osoitteesta
www.nintendo.fi/huolto. (Tamé palvelu ei vlttimatta ole kdytettavissa kaikissa maissa.)

Nintendo kan komme til & endre produktspesifikasjoner og oppdatere manualen fra tid til annen. Den nyeste versjonen av brukerhandboken er
ilgjengelig pd www.nintendo.no/service. (Denne tjenesten kan vaere utilgjengelig i enkelte land.)
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English

Health and Safety Information

Please read and observe the health and safety information. Failure to do so could result in injury or damage.
Adults should supervise the use of this product by children.

WARNING — SEIZURES

* Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may occur while they are watching
TV or playing video games, even if they have never had a seizure before.

* Anyone who has ever experienced seizures, loss of awareness or any other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor before
playing video games.

o Parents or legal guardians should monitor children when they play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child have any
unusual symptoms, such as: convulsions, eye or muscle twitching, loss of awareness, altered vision, involuntary movements or
disorientation.

B To reduce the likelihood of a seizure when playing video games, follow these precautions:
1. Do not play if you are tired or need sleep.
2. Play ina well-lit room.
3.Take a break of 10 to 15 minutes every hour.

WARNING — EYE STRAIN AND MOTION SICKNESS

Playing video games can make your eyes hurt after a sustained period of time. Playing video games can also cause motion sickness in some players.
Follow these instructions to avoid eye strain, dizziness or nausea:

 Avoid excessively long play sessions. Parents or legal guardians should monitor their children for appropriate play.

o Take a break of 10 to 15 minutes every hour, even if you don’t think you need it.

o Ifyour eyes become tired or sore while playing, or if you feel dizzy, nauseated or tired, stop and rest for several hours before playing again.

* Ifyou continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor.

WARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendonitis, carpal

tunnel syndrome or skin irritation:

 Avoid excessively long play sessions. Parents or legal guardians should monitor their children for appropriate play.

© Take a break of 10 to 15 minutes every hour, even if you don't think you need it.

© If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such as tingling, numbness, burning or stiffness, stop
and rest them for several hours before playing again.

* Ifyou continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor.

WARNING — ELECTRICAL SAFETY

Toavoid risk of overheating, fire, explosion, electric shock, injury, deformation and/or malfunction:

© Do not use the console during a lightning storm.

© Do not disassemble, make alterations to or try to repair the console.

Do not step on, forcefully bend or pull on the cables of the console. When unplugging the console from the power supply, turn off the console
first and pull on the plug rather than the cable.

Do not allow liquids or foreign substances to enter the console. In the event liquid (e.g. water, juice, oil or pet urine) or foreign substances enter the

console, immediately stop using it, turn the power off, disconnect the console from the power supply and contact Nintendo Customer Support for

advice on how to proceed.

Only use an ACadapter that is compatible with this console, such as the separately sold Nintendo USB AC adapter (CLV-003(UKV)/CLV-003(EUR)) or

another USB-compatible 5V/1A (5W) output AC adapter. Please make sure to use an ACadapter that has been approved for use in your country, and

read its instruction manual to ensure that it is able to supply power to this console.

When connecting the USB cable to the console or to a power supply, make sure the connector on the USB cable is oriented correctly and then insert

it straight into the USB port.

Do not touch connector terminals with your fingers or metal objects.

Do not touch the console with wet, sweaty or oily hands.

Do not use voltage transformers intended for use in other countries, or incandescent-specific light dimmers because it may change the power voltage.

Dg not ov)erload the circuit by connecting an excessive amount of equipment to plug sockets or wiring accessories (e.g. connecting a series of multi-plug

adapters).

© Ifyou heara strange noise, see smoke, or smell something strange when using the console, immediately turn off the power, disconnect the console
from the power supply and contact Nintendo Customer Support.

WARNING — GENERAL

@ Not suitable for young children - strangulation hazard. The cord of the controller can coil around the neck. Do not place
the console or its accessories within reach of young children or pets.

Children may place the cables or other accessories into their mouths and cause injury.
Please immediately dispose of any d packaging after removing the products. Small children may accidentally swallow packing materials.

Use your console carefully

I Do not use or store the console in a high temp or humid envi such as:
* Areas exposed to direct sunlight
 Near a heat source, such as a stove or heater
 On top of a thermal or deep-piled carpet
 On top of audiovisual equipment
© Areas without ventilation, such as in a vehicle during the summer

I Do not use or store the console in places with high levels of dust, fumes or tobacco smoke. If dust or other foreign material
forms on the terminals or connectors of the console or cables, remove it using a vacuum cleaner, dry cloth or other
appropriate product.

I Do not use or place the console in places where the temperature can suddenly change and cause condensation, such
as in front of air conditioning units. If condensation forms, turn the console off and wait until the water droplets have
evaporated.

@ The console is for indoor use only.

8 Do not expose the console to severe physical shock.
B Do not use excessive force when connecting cables or other accessories.
@ Only use compatible accessories.

[ If the console is damaged, please contact Nintendo Customer Support. Do not touch damaged areas. Avoid contact with
any leaking fluid.



Using this Console

p
Getting Started USB e

Connecting to a power supply

Please use one of the following:

« Nintendo USB AC adapter (CLV-003(UKV)/
CLV-003(EUR)) (sold separately)

« USB-compatible 5V/1A (SW) output AC adapter .
(sold separately) Extendable

Note: While some USB-compatible devices may be earth pin

able to supply power to the console, Nintendo cannot

recommend any particular device. Please make sure to

follow the instructions of any third-party device.

Note: The illustration above shows the UK version of the Nintendo USB AC

adapter. Pull out the earth pin before inserting the plug into the socket.

@

Connect the
USB cable

>, > (power supply)
Connect the High
Speed HDMI™ cable
HDMI
Connect the controller HDMI porton TV 5
or monitor

L'/ [ Make sure the connectors on the cables are oriented correctly and then insert them straight into the correct ports. ]

E] Turn the console on

The HOME Menu will be displayed. Please
follow the on-screen instructions.

Pressing this button while playing a game

will create a suspend point and return you |
to the HOME Menu. |
|

On/0ff

After Playing

In order to avoid malfunction or loss of data, please first turn the console off, then disconnect the ACadapter from the socket and/or disconnect
the USB cable from the console.

The console will automatically switch off after one hour with no input (a suspend point will be created if a game is running).
Power-Saving  This means that the console will be switched off but the POWER Button will still be in the “on” position. The next time you
Mode use the console, you will have to set the POWER Button to the “off” position and then return it to the “on” position to turn the
power on.

(StarTropi(s hint: The frequency revealed in the letter from Dr. J is 747MHz. )

Deutsch

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Hhai g

Bitte lesen und beachten Sie die G und Sicherhei Andernfalls kann es zu Unféllen und/oder

Verletzungen kommen.
Erwachsene sollten die Verwendung des Produkts durch Kinder beaufsichtigen.

WARNUNG — EPILEPSIEHINWEIS

 Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4000) konnen wéhrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische Anfélle oder Wahrneh-
gsverl ft Solche Reaktionen kannen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen, selbst wenn

bei ihnen bisher niemals epileptische Anfélle aufgetreten sind.

© Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrneh! lust oder andere Symp die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte vor dem Spielen von
Videospielen einen Arzt aufsuchen.

o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das Spiel und suchen Sie einen
Arzt auf, wenn bei lhnen oder lhrem Kind Symptome wie Krampfe, Augen- oder Muskelzuckungen, Wahrnehmungsverlust, verandertes
Sehvermagen, unwillkiirliche B d/oder Desorientierung auftreten sollten.

@ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von 10—15 Minuten einzulegen.

WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kdnnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose).
Beachten Sie folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene Spieldauer nicht iiberschreiten.
 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen.

« Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wéhrend Sie spielen, oder sollten Sie an Miidigkeit, Schwindel oder Ubelkeit leiden, unterbrechen Sie
das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

o Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten, beenden
Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

A WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten Sie folgende Hinweise,
um Probleme wie Sehnenscl lindi Karpall Isyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsherechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder eine angemessene Spieldauer nicht
iiberschreiten.

 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen.

 Sollten lhre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symp auftreten wie Kribbeln, Taubheit, Bi
oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten, beenden Sie
das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

baid

AN WARNUNG — HINWEISE ZUR ELEKTRISCHEN SICHERHEIT

Bitte beachten Sie Folgendes, um das Risiko von Uberhitzen, Feuer, Explosionen, Stromschldgen, Verletzungen, Verformungen und/oder Fehifunktionen

zu vermeiden:

 Verwenden Sie die Konsole nicht wahrend eines Gewitters.

 Zerlegen Sie die Konsole nicht, manipulieren Sie sie nicht in sonstiger Weise und versuchen Sie nicht, das Gerét eigenhandig zu reparieren.

o Treten Sie nicht auf die Kabel der Konsole, verdrehen Sie sie nicht gewaltsam und ziehen Sie nicht an ihnen. Machten Sie die Konsole vom Netzteil
entfernen, schalten Sie die Konsole zuerst aus und ziehen dann am Stecker und nicht am Kabel.

o Vermeiden Sie das Eindringen von Fliissigkeiten oder anderen Substanzen in die Konsole. Im Falle, dass Fliissigkeit (z. B. Wasser, Saft, Ol oder Tierurin)
oder andere Substanzen in die Konsole gelangt sind, beenden Sie sofort die Verwendung der Konsole, schalten Sie sie aus, entfernen Sie das Netzteil
und wenden Sie sich an den Nintendo Service, um Inf ionen zur weiteren Vorgeh ise zu erhalten.

 Verwenden Sie nur Netzteile, die mit dieser Konsole kompatibel sind, wie z. B. das separat erhaltliche Nintendo-USB-Netzteil (CLV-003(EUR)) oder ein
anderes USB-kompatibles 5V/1 A (5 W)-Netzteil. Verwenden Sie bitte ein Netzteil, das in lhrem Land zum Gebrauch freigegeben wurde. Lesen Sie
bitte die Bedienungsanleitung des Netzteils, das Sie verwenden méchten, um sicherzustellen, dass das Netzteil in der Lage ist, die Stromversorgung
Threr Konsole zu gewéhrleisten.




© Wenn Sie das USB-Kabel mit der Konsole oder einem Netzteil verwenden wollen, stellen Sie sicher, dass der Stecker des USB-Kabels ordnungsgemaB
ausgerichtet ist, um ihn gerade in den USB-Anschluss einstecken zu knnen.

 Beriihren Sie die elektrischen Verbindungen nicht mit den Fingern oder metallischen Gegenstanden.
o Beriihren Sie die Konsole nicht mit nassen, verschwitzten oder fettigen Handen.

o Verwenden Sie keine Steckdosenadapter, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Dimmervorrichtungen fiir Gliihbimen, da dies mdglicher-
weise zu einer Veranderung der Netzspannung fiihren kann.

o Uberlasten Sie den Stromkreislauf nicht, indem Sie iibermaRig viele Gerite an Steckdosen oder Mehrfachsteckdosen anschlieBen (z. B. Verbinden
einer Reihe von Mehrfachsteckern).

* Sollte die Konsole whrend der Verwendung ungewdhnliche Gerausche von sich geben, ungewdhnliche Geriiche oder gar Rauch absondern, schalten
Sie sie unverziiglich aus, entfernen Sie das Netzteil von der Konsole und wenden Sie sich an den Nintendo Service.

WARNUNG — ALLGEMEINE HINWEISE

@ Nicht geeignet fiir kleine Kinder - Strangulierungsgefahr. Das Kabel des Controllers kann sich um den Hals wickeln.
Bewahren Sie die Konsole oder ihr Zubehor nicht in Reichweite kleiner Kinder oder von Haustieren auf.

Kinder kénnten die Kabel oder andere Teile in den Mund nehmen und sich daran verletzen.

Entsorgen Sie bitte nicht bendtigtes Verpackungsmaterial sofort nach dem Entfernen des Produkts. Kleinkinder kannten versehentlich Verpackungs-
material verschlucken.

Vorsichtiger Gebrauch

@ Verwenden oder lagern Sie die Konsole nicht in einer Umgebung mit hohen Temp oder hoher Luftfeuchtigkeit,
wie beispielsweise:
© Orte mit direkter Sonneneinstrahlung.
© nahe einer Warmequelle, wie einem Ofen oder einer Heizung.
* auf einer Heizdecke oder einem Hochflorteppich.
© auf audiovisuellen Geraten.
© Orte ohne Beliiftung, wie Fahrzeuge wahrend des Sommers.

@ Verwenden oder lagern Sie die Konsole nicht an Orten mit einer hohen Staub- oder (Tabak-)Rauchkonzentration. Haben
sich Staub oder andere Fremdstoffe auf den Kontakten oder Anschliissen des Gerats oder der Kabel abgesetzt, entfernen
Sie sie mithilfe eines Staubsaugers, eines trockenen Tuchs oder eines and igneten G d

9¢ecly J

@ Verwenden oder lagern Sie die Konsole nicht an Orten, an denen die Temperatur sich plétzlich verindert und sich somit
Kondenswasser bilden kann, wie beispielsweise vor dem Geblase einer Klimaanlage. Sollte sich Kondenswasser gebildet
haben, schalten Sie das Gerat aus und warten Sie, bis alle Wassertropfen verdunstet sind.

@ Die Konsole sollte nur im Haus verwendet werden.

[ Setzen Sie die Konsole keinen starken StoRen aus.

B Wenden Sie keine iiberméaBige Kraft an, wenn Sie Kabel oder anderes Zubehér anschlie
@ Verwenden Sie nur kompatibles Zubehér.

I Ist das System beschadigt, kontaktieren Sie den Nintendo Service. Beriihren Sie nicht die beschédigten Stellen. Vermeiden
Sie es, mit austretenden Fliissigkeiten in Kontakt zu kommen.

Verwendung der Konsole

p
Vorbereitungen USB e~

Mit einer Stromquelle verbinden

Verwenden Sie bitte eine der folgenden Mdglichkeiten:
« Nintendo-USB-Netzteil (CLV-003(EUR))

(separat erhaltlich)
« USB-kompatibles 5 V/1 A (5 W)-Netzteil

(separat erhaltlich)
Hinweis: Obwohl einige USB-kompatible Geréte
maglicherweise in der Lage sind, die Konsole mit
Strom zu versorgen, kann Nintendo keine Empfehlungen zu spezifischen
Gerdten aussprechen. Beachten Sie bitte die Anweisungen von Drittanbietern
2u deren Geréten.

USB-Kabel
verbinden

>, N (Stromquelle)
High-Speed-
HDMI™-Kabel verbinden
HDMI
Controller verbinden artlgim*"}s\‘l:-h(ihel:}sit/ Qe
Monitor

WARNUNG Stellen Sie sicher, dass die Stecker der Kabel ordnungsgema83 ausgerichtet sind und stecken Sie diese dann gerade in die
entsprechenden Anschliisse.

E] Konsole einschalten

Das HOME-Menii erscheint. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn Sie wahrend eines Spiels diesen Knopf
driicken, wird ein For kt erstellt
und Sie kehren zum HOME-Menii zuriick.

Fin/A
Ein/Au:

Nach dem Spielen

Verhindern Sie Fehifunktionen oder Datenverlust, indem Sie zuerst die Konsole ausschalten, danach das Netzteil aus der Steckdose ziehen und/
oder das USB-Kabel aus der Konsole entfernen.

Die Konsole schaltet sich nach einer Stunde ohne jegliche Eingabe automatisch aus (Iéuft gerade ein Spiel, wird ein Fortsetzungs-
Stromspar- punkt erstellt). Dabei schaltet sich die Konsole zwar aus, der POWER-Knopf befindet sich allerdings immer noch in der, Ein“-
modus Position. Wenn Sie die Konsole das néchste Mal verwenden mdchten, miissen Sie den POWER-Knopf zuerst in die, Aus”- und
danach wieder in die,Ein"-Position bringen, um die Konsole einzuschalten.

[ Tipp zu StarTropics: Die im Brief von Dr. J enthillte Frequenz st 747 MHz. J
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Francais

Informations sur la santé et la sécurité

Veuillez lire attentivement les informations sur la santé et la sécurité. Le non-respect de ces consignes pourrait provoquer
des blessures ou des dégéts matériels. Ne laissez pas un enfant utiliser ce produit sans surveillance.

AL\ AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo
o Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
o Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

 Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet
le cordon de raccordement.

o En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

11 - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains
types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical
ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Sivous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouve-
ment involontaire ou Ision, perte ée de e, il faut cesser immédi de jouer et Iter un médecin.

AVERTISSEMENT — FATIGUE OCULAIRE ET CINETOSE

Jouer aux jeux vidéo pendant une période prolongée peut causer des douleurs oculaires. Certaines personnes peuvent également souffrir de cinétose

(mal des transports) lorsqu'elles jouent a un jeu vidéo. Suivez les instructions ci-dessous pour éviter la fatigue oculaire, les étourdissements et les nausées.

o Fvitez de jouer de maniére prolongée. Il est rec é aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de maniere appropriée.

o Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

© Sivos yeux sont fatigués ou irrités lorsque vous jouez, ou si vous vous sentez étourdi, nauséeux ou fatigué, reposez-vous plusieurs heures avant de
recommencer a jouer.

© Siles symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.

AN AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut provoquer des douleurs dans vos muscles et articulations, ou méme irriter votre peau. Suivez les
instructions ci-dessous pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome du canal carpien ou des irritations de 'épiderme.

o Fvitez de jouer de maniére prol Il est rec dé aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de maniére appropriée.
© Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

* Sivos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements,
un engourdissement, une sensation de briilure ou de raideur, reposez-vous plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

* Siles symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.

B AVERTISSEMENT — ELECTRICITE

Suivez les instructions ci-dessous pour éviter les risques de surchauffe, d'incendie, d'explosion, de choc électrique, de blessures, de déformation et/ou

de dysfonctionnements de la console.

 N'utilisez pas la console pendant un orage.

 Ne démontez pas, ne modifiez pas et ne tentez pas de réparer la console.

© Ne marchez pas sur les cables de la console, ne tirez pas dessus et ne les pliez pas fortement. Eteignez d'abord la console, puis tirez sur la prise plutot
que sur le cable pour le débrancher de la source d'alimentation.

o Ne versez pas de liquide sur la console, et n'y insérez aucun corps étranger. Si la console entre en contact avec un liquide (eau, jus de fruits, huile, urine
animale, etc.) ou qu'un corps étranger y est inséré, cessez d'utiliser la console, éteignez-laimmédiatement, débranchez la console de sa source
d'alimentation et contactez le service consommateurs Nintendo.

o Assurez-vous d'utiliser I'adapateur secteur USB Nintendo (CLV-003(EUR), vendu séparément) ou un autre adaptateur secteur compatible avec
cette console. L'adaptateur secteur doit étre doté d'un port USB et délivrer un courant de 5V/1 A (5 W). Assurez-vous que |'adaptateur secteur
a été prévu pour étre utilisé dans votre pays, et lisez son mode d'emploi pour vous assurer qu'il peut alimenter votre console.

 Lorsque vous branchez le céble USB dans la console ou dans une source d'alimentation, assurez-vous que la prise est dans le bon sens, et insérez-la
bien droit dans le port USB.

© Ne touchez pas les connecteurs avec vos doigts ou avec un objet métallique.

© Ne touchez pas la console si vos mains sont humides ou grasses.

o Nutilisez pas d'adaptateurs destinés a étre utilisés a |'étranger i de variateur d'intensité pour lampes a incandescence car cela peut changer la tension
électrique.

 Ne surchargez pas le circuit en branchant un trop grand nombre d'appareils sur la méme prise murale ou sur un méme réseau de cables électriques
(par exemple en branchant plusieurs rallonges multiprises en série).

* Sivous entendez un bruit suspect, que vous voyez de la fumée ou que vous sentez une odeur étrange lorsque vous utilisez la console, éteignez-la
immédiatement, débranchez la console de sa source dalimentation et contactez le service consommateurs Nintendo.

AVERTISSEMENT — GENERALITES

@ Ne convient pas aux jeunes enfants - risque d'étrangl Le cordon de la manette peut s'enrouler autour du cou.
Ne laissez pas la console ou ses accessoires a la portée de jeunes enfants ou d'animaux domestiques.

Les jeunes enfants pourraient mettre les cables ou les accessoires dans leur bouche et se blesser.
Sivous ne souhaitez pas le conserver, jetez immédiatement I'emballage du produit apres |'avoir déballé pour éviter qu'un enfant n'en avale un
morceau.

Utilisez votre console avec précaution

0 N'exposez pas la console a des températures élevées ou a une forte humidité. Ne placez pas la console dans les endroits
suivants :
 dans une zone exposée a la lumiere directe du soleil ;
© prés d'une source de chaleur, comme un poéle ou un radiateur ;
© sur un tapis thermique ou a poils longs ;
© sur un équipement audiovisuel ;
 dans une zone sans ventilation, comme un véhicule en été.

I La console ne doit pas étre utilisée ou rangée dans un endroit trop poussiéreux ou enfumé. Si de la poussiére ou d'autres
corps étrangers se collent sur les prises ou les cables de la console, nettoyez-les avec un aspirateur, un chiffon sec ou un autre
produit approprié.

B Ne placez pas la console a proximité d'un climatiseur, dans un endroit oil les variations de température sont importantes
ou dans un lieu sujet a la condensation. Si de la condensation se forme, éteignez la console et attendez que les gouttelettes
d'eau s'évaporent.

@ La console ne doit étre utilisée qu'en intérieur.

B N'exposez pas la console a des chocs violents.
@ N'appliquez pas de force excessive en branchant les cables ou d'autres accessoires.
@ N'utilisez que des accessoires compatibles avec votre console.

[ sila console est endommagée, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo. Ne touchez pas les parties
endommagées. Evitez d'entrer en contact avec tout liquide s'échappant de la console.
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Utilisation de la console

p
Avant de commencer USB <5+

Branchement a une source d'alimentation

Vous pouvez utiliser I'une des sources d'alimentation

suivantes:

- un adaptateur secteur USB Nintendo (CLV-003(EUR),
vendu séparément);

« un autre adaptateur secteur (vendu séparément)
avec port USB délivrant un courant de 5V/1A (5W).

Note : certains appareils dotés d'un port USB peuvent étre utilisés comme

source d'alimentation pour votre console. Cependant, Nintendo n'est pas

en mesure de recommander un modele en particulier. Assurez-vous de res-

pecterles instructions de |'appareil que vous souhaitez utiliser.

-

Branchez le cable
HDMI™ haute vitesse
HDMI
Port HDMI du
téléviseur ou
du i

P\ 00 A Assurez-vous que les prises des cables sont orientées correctement, et insérez-les bien droit dans les ports. ]

E] Allumez la console

Attendez que le menu HOME s'affiche et
suivez les instructions a I'écran.

]
Branchez le
cable USB

(cable d'ali-
mentation)

Branchez la manette

Appuyez sur ce bouton pendant une partie
pour créer un point d'interruption et retourner
aumenu HOME.

Marche/arrét

Lorsque vous avez fini de jouer
Pour éviter tout dysfonctionnement ou perte de données, veillez a éteindre la console avant de débrancher le cable USB et I'adaptateur secteur
(le cas échéant).

Sivous ne touchez pas a la console ou a la manette pendant plus d'une heure, la console s'éteint automatiquement (si vous
étes en cours de partie, un point d'interruption est créé automatiquement). Cela signifie que le bouton d'alimentation de la
console restera sur la position Marche bien qu'elle soit éteinte. Par conséquent, lorsque vous voudrez I'allumer a nouveau,
vous devrez appuyer sur le bouton d'alimentation une fois pour mettre le bouton en position Arrét, puis une seconde fois pour
allumer la console.

Economie
d'énergie

( Indice pour StarTropics : la fréquence indiquée dans la lettre de Dr. J est 747 MHz. )

Nederlands

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

Lees de gezondheids- en veiligheidsinformatie en volg de voorschriften op. Het nalaten hiervan kan verwondingen of schade
tot gevolg hebben.
Volwassenen dienen toezicht te houden op kinderen die dit product gebruiken.

WAARSCHUWING — EPILEPSIE

© Sommige mensen (ongeveer 1op 4000) hebben last van epileptische of tijdelijk bewustzij veroorzaakt door lichtflitsen of patronen.
Deze kunnen zich voordoen bij het televisiekijken of het spelen van videogames, zelfs als ze nog nooit eerder een aanval hebben gehad.
o ledereen die eerder last heeft gehad van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symp vertoonde die wezen op epilepsie, dient
een arts te raadplegen alvorens videogames te spelen.
© Quders en voogden dienen op kinderen te letten als ze videogames aan het spelen zijn. Stop met spelen en raadpleeg een arts als jij of het kind
ongebruikelijke symptomen vertoont, zoals: stuiptrekkingen, samentrekkingen rond ogen of in spieren, bewustzijnsverlies, veranderd
ich leerde b i of desoriéntatie.

gezic

@ Volg de aanwijzingen hieronder om de kans op een epileptische aanval bij het spelen van videogames zo klein mogelijk
te houden:
1. Speel niet als je vermoeid bent.
2. Speel in een goed verlichte kamer.
3. Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten.

WAARSCHUWING — OVERVERMOEIDE OGEN EN BEWEGINGSZIEKTE

Je ogen kunnen pijn gaan doen als je enige uren lang onafgebroken videogames speelt. Het spelen van videogames kan ook k ingsziekte veroorzaken

bij sommige spelers. Volg deze aanwijzingen om ide ogen, duizeligheid of misselijkheid te voorkomen:

 Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

© Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

 Als je ogen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk gaan aanvoelen, of als je duizelig of misselijk wordt, stop dan met spelen en neem een pauze van
enkele uren voordat je verder speelt.

o Alsdeb de symp of andere

tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — OVERBELASTING VAN SPIEREN

Het spelen van videogames kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten of huid. Volg deze aanwijzingen om problemen als peesontsteking,

carpaletunnelsyndroom of huidirritatie te voorkomen:

 Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

* Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

o Als je handen, polsen of armen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk aan gaan voelen, of als je symptomen als tinteli gevoelloosheid
stijfheid of een branderig gevoel ervaart, stop dan met spelen en neem een pauze van enkele uren voordat je verder speelt.

 Als de bov i ptomen of andere tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — VEILIGHEID IN VERBAND MET ELEKTRICITEIT

Let op het volgende om oververhitting, brand, ontploffing, elektrische schokken, verwonding, vervorming en/of storingen te voorkomen:

© Gebruik het systeem niet tijdens onweer.

© Haal het systeem niet uit elkaar, maak geen aanpassingen en probeer het niet te repareren.

 Stap niet op de snoeren van het systeem. Trek er ook niet aan en rol ze niet op. Zet het systeem uit voordat je de verbinding verbreekt met de voeding
en trek aan de stekker, niet aan het snoer.

© Houd vloeistof of andere substanties uit de buurt van het systeem. In het geval dat vloeistof (bijv. water, sap, olie of urine van huisdieren) of een andere

L ie het systeem binnendringt, stop dan meteen met het gebruiken van het systeem, zet het uit en koppel de voeding los. Neem vervolgens

contact op met de technische dienst van Nintendo voor verder advies.

© Gebruik alleen een voeding die ondersteund wordt door het systeem, zoals de apart verkochte Nintendo-USB-voeding (CLV-003(EUR)) of een andere
5V/1A (5 W)-voeding met USB-ondersteuning. Gebruik een voeding die is goedgekeurd voor gebruik in jouw land, en lees de handleiding ervan om
zeker te weten dat je dit systeem ermee van stroom kunt voorzien.

. Wanl?eerje een USB-kabel verbindt met het systeem of een voeding, let er dan op dat je de USB-stekker op de juiste manier en recht in de USB-aansluiting
steekt.

© Raak de aansluitpunten niet met je vingers of met metalen voorwerpen aan.

© Raak het systeem niet aan met natte, zweterige of vettige handen.

13



14

 Gebruik geen apparaten die het voltage kunnen veranderen, zoals lichtdimmers of transformators die bedoeld zijn voor andere landen.
 Zorg dat het spanningsnet niet overbelast raakt door te veel apparaten aan te sluiten via verlengsnoeren en extra stopcontacten.

o Als je een vreemd geluid hoort, rook ziet of iets vreemds ruikt tijdens het gebruik van het systeem, zet het dan uit en koppel de voeding los.
Neem vervolgens contact op met de technische dienst van Nintendo voor verder advies.

WAARSCHUWING — ALGEMEEN

@ Niet geschikt voor jonge kinderen — wurgingsgevaar. Let erop dat het snoer van de controller zich niet rond de nek van
het kind wikkelt. Houd het systeem buiten het bereik van kleine kinderen en huisdieren.
Kinderen zouden snoeren of andere accessoires in hun mond kunnen steken en zo verwondingen kunnen oplopen.

Gooi, nadat je het product uit de verpakking hebt gehaald, meteen het ongewenste verpakkingsmateriaal weg. Kleine kinderen kunnen per ongeluk
verpakkingsmateriaal inslikken.

Gebruik je systeem zorgvuldig

I Gebruik of bewaar het systeem niet op warme of vochtige plaatsen, zoals:
© Indirect zonlicht
 Naast warmtebronnen, zoals een oven of verwarming
 Op elektrische dekens of hoogpolige tapijten
© Boven op audiovisuele apparatuur
 Op plaatsen zonder ventilatie, zoals in een auto in de zomer

I Gebruik of plaats het systeem niet in omgevingen met een hoge concentratie stof, damp of tabaksrook. Als stof of
andere substanties zich vormen op de aansluitingen of stekkers van het systeem of de snoeren, verwijder het dan
met een toepasselijk product, zoals een stofzuiger of een droog doekje.

I Plaats het systeem niet direct voor airconditioners of in ruimtes die met grote temperatuurverschillen te maken hebben
en/of die onderhevig zijn aan condensvorming. Als er condensvorming op het systeem heeft plaatsgevonden, zet het
systeem dan uit en wacht tot alle druppels zijn opgedroogd

@ Het systeem is enkel bedoeld voor gebruik binnenshuis.

0 Stel het systeem niet bloot aan zware fysieke schokken.

I Gebruik geen overmatige kracht tijdens het aansluiten van of andere ac
@ Gebruik alleen compatibele accessoires.

@ Als het systeem beschadigd is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo. Raak de beschadigde
onderdelen niet aan. Voorkom contact met lekkende vloeistof.

Het systeem gebruiken

g
Om te beginnen USBe<-

Aansluiten op de voeding

Gebruik een van de volgende voedingen:
« Nintendo-USB-voeding (CLV-003(EUR))
(wordt apart verkocht)
«5V/1A (5 W)-voeding met USB-ondersteuning
(wordt apart verkocht)
Opmerking: hoewel sommige USB-ondersteunende
apparaten mogelijk in staat zijn om het systeem van
stroom te voorzien, kan Nintendo geen specifiek apparaat
aanraden. Volg de instructies die bij een door derden
ontwikkeld apparaat geleverd zijn, zorgvuldig op.
-

J

VV

N
Sluit de USB-kabel

aan (voeding)
Sluit de High
Speed HDMI™-kabel aan
HDMI
HDMI-aansluiting
op een televisie of

/Y @G LA [CB Zorg ervoor dat je de stekkers van de snoeren op de juiste manier en recht in de juiste aansluitingen steekt. ]

E Zet het systeem aan
Het HOME-menu wordt getoond.
Volg de instructies op het scherm.

Sluit de controller aan

Als je op deze knop drukt terwijl je een game
speelt, wordt er een onderbrekingspunt aange- | I
maakt en keer je terug naar het HOME-menu. l

Aan/ Vit =

Als je klaar bent met spelen

0Om storingen en verlies van geg te
USB-kabel uit het systeem haalt.

moet je het systeem uitzetten voordat je de voeding uit het stopcontact haalt en/of de

Het systeem schakelt zichzelf automatisch uit na een uur zonder invoer (als een game nog niet is afgesloten, wordt er een

E'e':rg:_?; o onderbrekingspunt aangemaakt). Dat betekent dat het systeem wordt uitgeschakeld, maar de POWER-knop in de aan-stand
fum:ptie 9 blijft staan. De volgende keer dat je het systeem wilt gebruiken, moet je eerst de POWER-knop op de uit-stand zetten en

daarna weer in de aan-stand om het systeem op te starten.

[Hint voor StarTropics: de frequentie die wordt onthuld in de brief van Dr. J is 747 MHz. ]
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Pycckui

Uudopmauus o 350poBbe 1 6esonacHocTyn

Moxanyiicra, npouuTaiite MHGOPMaLyIo 0 30p n6 HOCTH 1 06, iiTe yKa3aHHble Tpe6 Wx Hecobniopenne
MOMeT NoBNeYb 3a 060ii TPaBMbl UK NOBPEKACHNA.
Dletn TbCA NPOAYKTOM NOA NPUCMOTPOM B3POC/bIX.

MPERYNPEX AEHUE — INUENCUA
° H pble nitoau (i 1134000) I KIM NPUCTYNam Unu Bp HapyLLeHnAM p KOTOPbIX
MOrYT CTaTb MepLIOLLIMiA CBET WK YacTas CMeHa KOHTPACTHbIX LiBeToB. [IpocMoTp Tenesy30pa i BUAEOUTPbI MOTYT CMIPOBOLMPOBATL NOA06HbIi
NpUCTyn, jaxe e paHee CUMNTOMbI 6Gonesuu He NpoABNANNCD.

* Eome NpoLLiom y Bac Haﬁﬂlﬂﬂaﬂvl(b anunencua, notepa nnu gpyrue c (XO/IHble C KM, Nepesl Hauanom Biaeourpbl
06s3aTeNIbHO NPOKOHCYLTUPYIITECH C BpauoM.

© PoguTenu vt onekyHbl He JOMKHbI OCTaBNATb AeTeli 63 NPUCMOTPA, KOTAA Te MrpaloT B BUZeourpbl. H pekp urpy v o6p b33
KOHCYTbTaLelf K Bpauy, e y BaLuero pebeHka uim y Bac b « : WK, NOePriBaHue BeK UAN MyCKynos,

noreps CO3HaHUA, 3peHus, ABUXEHNA UNK fie30PUeHTaLuA.

@ Yro6bI CHU3MTb BEPOATHOCT NPUCTYNa BO BPEMA Urpbl, O6MIofaiiTe cnefiyioLne Mepbl NPeA0CTOPOKHOCTH.
1. He urpaiite, ecnu uyBCTBYeTe YCTanoCTb UM COHNMBOCTb.
2. WrpaitTe B XopOLUO OCBELLEHHOM NOMELLIEHUH.
3. Kaxpbiii vac aenaiite nepepbis 10~15 mukyT.

NPEAYNPEXXAEHUE — NEPEHANPAMEHHOCTD 1A3 U MOPCKAA BONIE3Hb

Vlrpa B BUAEOUTPbI HA NPOTAXKEHUN ANUTENbHOTO BPeMEHU MOXET BbI3BaTb 6onb B rmazax. y HEKOTOpbIX nonb3oBatenei BUAEOUTPbI MOTYT BbI3bIBaTh

MOpCKylo 60e3Hb. YTo6bl u36exaTb nepeHanpaXeHua a3, ronoBOKPYKeHNA UM TOLIHOTbI, COBNIAANTE CneyloLLiue Mepbl NPEAOCTOPOKHOCTH.

© |36eraiite ypeamepHO NPOAOTKUTENbHbIX UTPOBDIX CEAHCOB. PORUTENM WU OMEKYHbI AOMKHbI CIEAMTb, 4T0Bbl peBeHOK He NpeBbilLan OTBeAeHHoe
LA Ul BpEMA.

o [lenaiire nepepbiB 10~15 MUH KaXAblil 4ac, AaXe eCIM Bbl CYATAETE, UTO NEPEpbIB BaM He HyXeH.

 ECu npu urpe Bbl NoUYBCTBYETE YCTanocTb W pesb B r1a3ax Wil T TOLIHOTY WA YT
HECKO/IbKO UaCcoB, MPEx/e 4em NPOLOMKHTH Urpy.

 EC BO BpemA WA NOCAE Urpbl Bbl NPOAOTIKAETE MCMbITHIBATH YIOMAHYTbIE BbiLue CUMITOMI WA AUCKOMGOPT, NpeKpaTyTe Urpy v obpatutecs
K Bpauy.

npeKpaTTe Urpy i OTAOXHuTE

MPEQYNPEXAEHVE — TPABMbI BCIEACTBYUE NOBTOPSIOLIMXCA ABVKEHMIA

Vlrpa B BUAEOUTPbI HA NPOTAXKEHUWN HECKO/IbKNX YaCOB MOXET BbI3BaTb 6onb B MBbILLILIAX, CyCTaBaX, Ha KOXe. Yro6bl n3bexarb TeHANHUTA, 3aNACTHOrO
poma uin pasap Ko, C CleayloLLyte Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTHL.

© |36eraiite YpeamepHO NPOAOTKUTENbHbIX UTPOBDIX CEAHCOB. POAUTENH WM OMEKYHbI AOMKHbI CIEAWTb, 4T0Bbl peBeHOK He MpeBbilLaN OTBe/eHHoe
AN UTPbI BPEMA.

 Kaxablit yac genaiite nepepbis 10~15 MUHYT, AaXe eCN Bbl CYUTAETe, YTO NEPEPbIB BAM HE HYKeH.

 ECnM Bbl N10UYBCTBYETe YCTANOCTb W 60f1b B KUCTAX, 3aNACTbAX UK NPEAMNEUbAX UK EC Bbi MOYYBCTBYET Takile CMNTOMBI, Kak NOKanbiBaHue,

wm pekpaTTe UrpaTh M OTA HECKONIbKO YacoB, MPex/ie 4em NPOAOMKHTH Urpy.

 EC BO BpemA WA NOCNE Urpbl Bbl NPOAOTKAETE UCMbITbIBATb YMOMAHYTbIE BbiLe CUMMTOMbI W AUCKOMGOPT, NpeKpaTyTe Urpy v obpatutecs

K Bpauy.

a

MPEAYNPEXIAEHUE — MEPbI JIEKTPOBE30MACHOCTH

Bo u3bexanue pucka neperpesa, Bo3ropaHua, B3pbiBa, MopaxeHits SMEKTPUUECKIM TOKOM, TPaBMbI, GOPMALMM 1/WAK HeUcnpaBHOCTell ciepyiite
TIpUBE/eHHbIM HIDKe PeKOMeHAaLMAM.

He ncnonb3yiite KoHconb B0 BpemA rpo3bl.

He pasbupaitte, He MoAMGULUPYiiTe U He NbITaliTeC CAMOCTOATENbHO PEMOHTUPOBATL KOHCOb.

He HacTynaiiTe Ha LUHYpbI KOHCONM, He NeperubaiiTe UX 1 He TAHUTE 32 HUX. [1pi OTCOEAMHEHIIM KOHCONM OT UCTOUHIKA INEKTPONUTAHUA CHavana
BbIK/IOUUTE KOHCONb, MOCIE Yero 0TCORAMHMTE ee, MOTAHYB 3a LUTeKep (a He 3a cam LUKYP).

He nonyckaitte nonagiaHna X1aKOCTI 1 PYTyIX BELLECTB BHYTPb KOHCONW. ECn xugkocTb (Hanpumep, BoAa, COK, Macsio Wi MoUa KUBOTHbIX)
WM MOCTOPOHHMe BelLecTBa N0Nasnit B KOHCOMb, pekp ee i ee, 0TCOR/VIHMTE KOHCONb OT UCTOUHNKA
3NeKTponUTaHuA 1 0bpatuTech B cepBUCHbIi LeHTp Nintendo 3a fanbHeiilvmu pekomMeHAaLUAMY.
Wcnonb3yiiTe TonbKo 610K NUTaHNA, COBMECTUMbII € 3T0ii KOHCOMbH, Hanpumep 6nok nutaxua USB Nintendo (CLV-003(EUR), npogaetca
0T/eNbHO) UK Apyroii coBmecTumblit ¢ USB 6110k nuTaHma ¢ BbixoAHbIM Hanpsxekiem 5 B / 1A (5 BT). Y6eautech, uto BbiGpaHHbiii Bamu
6710k NUTaHA pa3pelleH ANA UCNONb30BAHMA B BaLLleil CTPaHe NPOXWBAHMA, NPOYMTAIITE UHCTPYKLMIO K HeMy U ybeauTech B TOM, 4TO OH
MOXET CYXUTb UCTOYHUKOM 311eKTPONUTAHUA ANA 3TO/ KOHCONM.

© [lpn nogkntoyeHnn USB-kabens K KOHCOMM U K UCTOYHUKY INeKTPONMTaHNA, yoeauTech B Tom, uTo fiepxuTe Wwrekep USB-kabena npasunbHoit
CTOPOHOIE BBEPX, 3aTeM BCTaBbTe ero B pasbem USB.

© He npukacaiitecb k KOHTaKTaM pa3bema nanbLamy UM MeTananyeckumi npeameTamu.

© He npukacaiiTech K KOHCON MO WIN KA pykamu.

* Heud iiTe TpaHcdopmaTop I p AnA ue B JIpyruX CTpaHax, wiv peoctarbl ANA perynupoBaHus
CANbI CBETA N1AMN HaKANMBAHWS, TaK Kak 310 MOXeT NPUBECTH K U3MEHEHMI0 HaNPAXEHNs.

© He neperpyxaiire CeTb N0CPEACTBOM MOA! HitA YPE3MEpHOTo KOMYECTBa K po3eTkam wiu Ny aKceccyapam (Hanpumep,
NOAKMIOUEHIA HECKONbKIX MHOTOMECTHbIX N1ePeXOAHMUKOB).

o [lpu NoABNEHUY AbIMA, CTPAHHOO 3BYKa WA 3aMaxa BO BPEMA IC KoHconH, BbIK/IOUHTE KOHCOMb, OTCOBAUHNTE €€ OT

VCTOYHIKA INEKTPOMUTAHUA 1 06paTUTeCh B CepBUCHbIF LieHTp Nintendo.

OBLYIE NIPERYNPEX AEHUS
LLIHyp KoHTp MoXer

B He npenasHaueHo AnA ManeHbKUX AeTeil — ONacHoCTb YAy p
[lepxuTe cucTemy 1 aKceccyapbl BHe I0CATaEMOCTH ManeHbKIX ieTeld Unu J0MaLLHUX XKUBOTHbIX.

A BOKPYT e,

JeTv moryT B3ATb B pOT Kabenu U Apyrue aKCeCcyapsl 1 NONy4UTb TpaBMy.
H yCTpaHuTe iy Vi MaTepyan nocie Toro, kaK Bbl UBAEKS U3 HEro NPoAYKTbI. ManeHbKite AeTi MOTYT HEYasHHO
NPOrNOTUTb YNaKoBKY.

Mepb npeAoCTOpPOXHOCTU NPU NCNONIb30BAHUU KOHCONU

B He ucnonb3yiite 1 He XpaHUTe KOHCOMb B YCNOBUAX ™M unn
© B MecTax, N0/ABEPraloLLXcA BO3LICTBII NPAMbIX CONHEUHbIX Nyyel;
. TH OT UC Tenna, neveii 1 oborp it
© Ha KOBpaX C N0OJOrpeBoM Uni ANMHHbIM BOPCOM;
© Ha ayvio- unu BugeoobopyaoBaHuy;
© BINI0XO NPOBe MecTax,

ypbl, Hanpumep:

P

D fleToM B

B He ncnonb3yiite 1 He XpaHUTe KOHCONb B MeCTaX ¢ BbICOKOi KOHLIEHTPaLMeii Nbuu, McnapeHuii unu Tabaunoro Abima. Ecnn
Ha KOHTaKTaX M p wim i CKONMNAcb NbUIb WNK NOC BeLLeCTBO, Y ero, ucn
TIbINECOC, CYXYI0 TKAHb MY UHbIe NIOAXOASALLME CPeACTBA.

I He ncnonb3yitte 1 He pa3melLaiiTe KOHCONb B MeCTaX ¢ p p paTypbl, Tak KaK 3T0 MOXeT npuBecTit
K 06pa30BaHuio KOH/\eH(aTa, HaNPUMep HaNpoTUB KOHANLMOHePOB. B cnyyae o6p aTa, Te
KOHCONb ¥ IOJ0XK/AUTe, NOKa Kan/il BOAibl He NCnapaTca.

I KoHconb npeHa3HayeHa AnA 3KCNYaTaLyy TONbKO BHYTPM NOMeLieHHil.
@ He

KOHCOJIb I y CTBUIO MeXaHNYecKnx yAapos.

p
I He npunaraiite upe3mepHbIX yCuil npu NOAKNIOYEHUN Kabeneil nnn npounx akceccyapos.
B Ucnonb3yiiTe ToNbKO COBMECTUMBIE aKceccyapbl.

B Bcnyyae noBpexpaeHus KoHconu 06patuTech B cepBucHblii ieHTp Nintendo. He npukacaiitech K noBpeXaeHHbIM yuacTkam.
W36eraiiTe cONPUKOCHOBEHNSA C BbITEKAMOLLEH XKUAKOCTbIO.
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Wcnonb3oBaHKe KOHCONN

NepBbie warn USB e

KHNC y

Vcnonb3yiTe 0fiH U3 HUXKenepeyncneHHbIX
UCTOUHVKOB MUTaHNA:
- 6nok nutanua USB Nintendo (CLV-003(EUR),
NpOJaeTCA 0TAENbHO);
= COBMECTUMBIiA ¢ USB 6n0K NUTaHMsA ¢ BbIXOAHBIM
HanpaxeHuem 5B /
1A (5 Br) (nponaetcsa oTaenbHo).
Mpumeyatue. Hekotopble USB-coBMecTUMble YCTPOIICTBA TaKXe MOryT
CYXUTb UCTOYHUKAMY NUTaHUA ANA KOHCONM, Ho Nintendo He moxeT
nopeKoMeH0BaTb Onpe/eneHHoe yCTpoilcTBo. (neayiite MHCTPYKLUMAM
COOTBETCTBYHOLUX NPOU3BOAUTENEI.
-

@

Mopkniounte
USB-ka6enb

(anektponu-
TaHus)
Moakniouute
BbICOKOCKOPOCTHOI
Kabenb HDMI™
HDMI
Pasbem HDMI Ha
Tenesusope unu
MoHUTOpe

YbeauTtech, uTo AepXKNTE WTeKepbl Kabeneil npaBUNbHOI CTOPOHOI BBEpX, 3aTeM BCTaBbTE UX B
MPEAYNPEX/EHVE [ p P powoi smepy,

COOTBETCTBYHOLLNE Pa3beMbl.

Moakniouute KOHTponnep

E Bkniouute KoHconb

Byner oto6pasero mento HOME.
CnegyiiTe MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

Tpyt HaXaTiV 370t KHONKW BO BPEMA Urpbl
6yne co3aana TouKa NPUOCTaHOBKM, a 3aTeM
Bbl BepHeTech B MeHio HOME.

BKJ1./BbIKII.

Mocne urpbi
Bo u36exaHue HeUCNpPaBHOCTI WK NOTEPU JJaHHBIX CHaYana BbIKMIOUHUTE KOHCOMb, @ 3aTeM OTCOeAUHNTE 6M0K NUTaHNA OT PO3ETKM U/wan
oTcoeauHuTe Kabenb USB oT Koconm.

Ecnv B TeyeHue 0fiHOTO Yaca He 6yeT BBOAUTLCA UHGOPMALVA, KOHCOMb OTKMIOWMTCA aBTOMATUYECKM (eCN 3anyLueHa

Heproc6e-
3 e::w“?:“i Kakas-nubo urpa, byaeT co3aana TouKka NPUOCTaHOBKM). IT0 03HaYAET, UTO KOHCONb OTKAKUMTCA, HO KHonka POWER 6ynet
:e»(umul no-npexHenmy AB BK/. B« it pas, Korzia Bbl 6ynete uc KOHCOITb, BaM MoT q

CHauana nepemectutb kHonky POWER B nonoxenue BblK/l, a 3atem cHosa BKJ1, uto6bi BKntoumMTb NuTaHme.

[ﬂoncnasxa StarTropics: yacTora, 0 koTopoii nuwwet Dr. J B cBoem nucome: 747 M. )

Espanol

Informacion sobre salud y seguridad

Lee con detenimiento la informacion sobre salud y seguridad. De lo contrario, se podrian producir dafios o lesiones.
Los nifios deben usar este producto bajo la supervisién de un adulto.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

o (iertas personas (aproximadamente una de cada 4000) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos o patrones de luz como los que se pro-
ducen al ver la television o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca antes uno.

 Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su mé-
dico antes de jugar a un videojuego.

 Serecomienda a padres y tutores que vigilen a los nifios mientras juegan a videojuegos. Deja de jugar y consulta a un médico si td o tu hijo experi-
mentais sintomas como convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia, alteracion de la vision, movimientos
involuntarios o desorientacion.

B Precauciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas:
1. No juegues si estds cansado o tienes suefio.
2. Juega siempre en lugares bien iluminados.
3. Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

ADVERTENCIA SOBRE LA FATIGA VISUAL Y LOS MAREOS

Al jugar a videojuegos durante mucho tiempo sequido podrias sentir molestias en los ojos. Ademas, algunos jugadores podrian sufrir mareos. Sigue

estas recomendaciones para evitar problemas como la fatiga visual, los mareos y las nauseas:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.

 Descansa de 10a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

* Sisientes cansancio o dolor en los ojos mientras juegas, o si notas fatiga, mareos o néuseas, deja de jugar y descansa varias horas antes de conti-
nuar.

* Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Al jugar durante varias horas sequidas, podrias sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. Para evitar problemas como tendinitis,
sindrome del tdnel carpiano o irritacion cuténea, sigue estas recomendaciones:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.

© Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

 Sisientes cansancio o dolor en las manos, las mufiecas o los brazos mientras juegas, o si notas sintomas como hormigueo, entumecimiento,
quemazon o agarrotamiento, deja de jugar y descansa varias horas antes de continuar.

 Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE EL USO DE APARATOS ELECTRICOS

Para prevenir sobrecall i fuego, descargas eléctricas, lesiones, deformaciones y fallos, sigue estas instrucciones:

No utilices la consola durante una tormenta eléctrica.

No desmontes, modifiques ni trates de reparar la consola.

No pises los cables de la consola i los retuerzas o tires con fuerza de ellos. Para desconectar la consola de la fuente de alimentacion, apagala primero
y tira del enchufe, no del cable.

No permitas que entren liquidos ni sustancias extrafias en la consola. Si, pese a todo, entraran liquidos (agua, zumo, aceite, orina de una mascota. ..)
o sustancias extrafias, deja de jugar inmediatamente, apaga la consola, desconéctala de la fuente de alimentacién y ponte en contacto con el Servicio
de Atencion al Consumidor de Nintendo para averiguar qué se debe hacer.

Utiliza unicamente un adaptador de corriente que sea compatible con esta consola, como el adaptador de corriente USB de Nintendo (CLV-003(EUR))
(se vende por separado) u otro adaptador compatible de 5V/1 A (5W) con puerto USB. Antes de utilizarlo, verifica que este homologado en tu pais
y lee el manual de instrucciones del propio adaptador para asegurarte de que sea compatible con esta consola.

Para conectar el cable USB a la consola o a una fuente de alimentacion, orienta el conector del cable correctamente e insértalo en el puerto USB.
No toques los conectores con los dedos ni con objetos metalicos.

No toques la consola con las manos hiimedas, sudorosas o grasientas.

No utilices transformadores destinados a otros paises ni reguladores de la intensidad de la luz, porque podrian modificar el voltaje de la corriente.
 No sobrecargues el circuito conectando demasiados aparatos a las tomas de corriente o utilizando varios ladrones.

© Si percibes ruidos extraios, humo u olores inusuales mientras usas la consola, apagala inmediatamente, desconéctala de la fuente de alimentacion y
ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.
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ADVERTENCIAS GENERALES

@ Este producto no es apto para nifios pequefios (riesgo de estrangulamiento). El cable del mando podria enrollarse en el
cuello. Mantén la consola lejos del alcance de nifios pequeios y mascotas.

Los nifios pequefios podrian meterse en la boca los cables u otros accesorios y causarse lesiones.
Desecha el embalaje inmediatamente después de haber desempaquetado el producto. Los nifios pequefios podrian tragarse por accidente el em-
balaje.

Usa la consola con cuidado

@ No utilices ni guardes la consola en lugares humedos o donde haga calor, por ejemplo:
© en lugares expuestos a la luz directa del sol;
* en |ugares proximos a fuentes de calor, como radiadores y fuegos de cocina;
* sobre una manta eléctrica o una alfombra de fibra larga;
© sobre aparatos de mdsica o video;
© en lugares sin ventilacién, como el interior de un vehiculo en dias de calor.

@ No utilices ni guardes la consola en zonas donde se acumule polvo, gases o humo de tabaco. Si se acumula polvo u otra
sustancia extraiia en los terminales o conectores de la consola o en los cables, limpialos con un aspirador, una gamuza
seca u otro producto adecuado.

B No utilices ni coloques la consola en lugares donde se produzcan cambios bruscos de temperatura que puedan provocar
la condensacion de agua, como junto a aparatos de aire acondicionado. Si se condensara agua sobre la consola, apagala
y deja que las gotas se evaporen.

@ La consola es inicamente para interiores.

B No ejerzas demasiada fuerza sobre la consola.
I No fuerces los cables ni otros accesorios al conectarlos.
@ Utiliza unicamente accesorios compatibles.

I Sila consola esta daiada, ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor. No toques las zonas dafiadas y
evita el contacto con liquidos procedentes de fugas.

Como utilizar la consola

p
Informacion basica USB e~

Conexién a una fuente de alimentacion

Utiliza uno de los siguientes adaptadores
de corriente:
« Adaptador de corriente USB de Nintendo
(CLV-003(EUR)) (se vende por separado).
« Adaptador de corriente de 5V/1A (SW)
con puerto USB (se vende por separado).
Nota: Algunos dispositivos compatibles con
USB permiten alimentar la consola, pero Nintendo no puede recomendar
ninguno en particular. Sigue siempre las instrucciones incluidas en los

dispositivos fabricados por terceros.

B

Conectael
cable USB
(alimentacion).

Conecta el cable
HDMI™ de alta velocidad.

HDMI
Conecta el mando. Puerto HDMI del
televisor o monitor
1)/ 3:4 1 («J: W Comprueba que los conectores de los cables estén orientados adecuadamente e insértalos en los puertos correctos. ]

E Enciende la consola.

Al encender la consola, accederds
directamente al ment HOME. Sigue
las instrucciones en pantalla.

| pulsar este boton durante una partida,

e creard un punto de suspension y volverds
al mend HOME.

dido/Anaaad
Enc pag: —,

Después de jugar
Para evitar fallos o la pérdida de datos, apaga primero la consola y, a
0 desconecta el cable USB de la consola.

q

ion, desenchufa el adap de corriente de |a toma de corriente

Modo de Sila consola permanece inactiva durante una hora, se apagara automaticamente (en caso de que se esté ejecutando alguin juego,
ahorro de se creard un punto de suspension), pero el boton POWER quedara en posicién de encendido. Por lo tanto, cuando vayas a usar la
energia consola de nuevo, deberas pulsar el botén POWER dos veces para volver a encenderla.

( Pista de StarTropics: la frecuencia oculta en la carta del Dr. J es 747 MHz. ]
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Informagdes sobre Saude e Seguranca

As informagdes sobre satide e seguranca deverao ser lidas, caso contrario, poderao ocorrer lesdes ou danos.
0s pais ou representantes legais deverao supervisionar a utilizacdo deste produto por parte de criancas.

ATENCAO — ATAQUES EPILETICOS

 Algumas pessoas (cerca de uma em 4000) podem sofrer ataques epiléticos ou desmaios provocados por flashes ou padrdes de luz, e isto pode acontecer
enquanto veem televisao ou utilizam videojogos, mesmo que nunca tenham sofrido um ataque epilético anteriormente.

 Qualquer pessoa que ja tenha sofrido ataques epiléticos, perda de consciéncia ou qualquer outro sintoma relacionado com epilepsia, deve consultar
um médico antes de utilizar videojogos.

 0s pais ou representantes legais devem supervisionar s criangas enquanto estas utilizam videojogos. Se o utilizador da consola apresentar sintomas
invulgares, como um dos mencionados de seguida, deve parar imediatamente de jogar e consultar um médico: convulsées, espasmos oculares
ou musculares, perda de consciéncia, visao alterada, movimentos involuntarios ou desorientagao.

B Para reduzir a probabilidade de sofrer um ataque epilético durante a utilizagao de vid devem ser
as seguintes precaugdes:

1. Ndo jogar em caso de cansago ou necessidade de dormir;

2. Jogar numa divisdo devidamente iluminada;

3. Fazer uma pausa de 10 a 15 minutos a cada hora.

ATENGRO - TENSAO OCULAR E ENJOOS

Utilizar videojogos pode causar tensao ocular apds um longo periodo de tempo. Esta atividade também pode provocar enjoos em algumas pessoas.

As instrugdes abaixo deverao ser sequidas de forma a evitar tensao ocular, tonturas ou nauseas:

© Evitar sessdes de jogo excessivamente longas. Os pais ou representantes legais devem supervisionar as criancas de forma a assegurar uma abordagem
correta a0 jogo.

o Fazeruma pausa de 10a 15 minutos a cada hora, mesmo que n@o haja percegao da necessidade de dormir.

 Em caso de olhos cansados ou doridos durante a sessao de jogo, de tonturas, nduseas ou cansago, parar para descansar durante varias horas antes de
retomar a sessao de jogo.

© Se os sintomas persistirem, ou se houver desconforto durante ou depois da sessao de jogo, parar de jogar e consultar um médico.

o)

ATENGAO — MOVIMENTOS REPETITIVOS

Utilizar videojogos pode provocar dores musculares, nos ligamentos ou pele depois de algumas horas. Deverdo ser sequidas as instrugdes descritas

abaixo para evitar problemas como tendinites, si do tiinel cérpico ou irritacdo cuténea:

o Evitar sessoes de jogo excessivamente longas. Os pais ou representantes legais devem supervisionar as criangas de forma a assegurar uma abordagem
correta ao jogo.

o Fazeruma pausa de 10 a 15 minutos a cada hora, mesmo que o utilizador considere que n@o precisa de descansar.

 Em caso de cansaco ou dores nas méos, pulsos ou bracos durante a sesséo de jogo, ou em caso de sintomas como formigueiro, dorméncia, ardor
ou rigidez, parar e descansar por varias horas antes de retomar a sessao de jogo.

 Se os sintomas ou desconforto persistirem depois da sesséo de jogo, parar de jogar e consultar um médico.

ATENGAO - SEGURANGA ELETRICA

Para prevenir o risco de sobreaquecimento, incéndio, exploséo, choques elétricos, ferimentos, deformacdes e/ou avarias:

* Nao utilizar a consola durante uma trovoada.

© Néo desmontar, ndo alterar nem tentar reparar a consola.

 Nao pisar, dobrar ou puxar os cabos da consola. Ao desligar a consola da fonte de alimentacao, desligar primeiro a consola e fazer pressao na tomada
em vez de puxar o cabo.

 Nao permitir a entrada de liquidos ou de substancias estranhas no interior da consola. Na eventualidade de entrada de liquido (por exemplo, dgua,
sumo, 6leo ou urina de animais de estimagdo) ou de substancias estranhas no interior da consola, interromper imediatamente a utilizacao da consola,
desligé-la, desligar a fonte de alimentacao e contactar o Servico de Apoio ao (¢ idor para obter ac sobre como proceder.

o Utilizar apenas transformadores que sejam compativeis com esta consola, como o transformador USB Nintendo (CLV-003(EUR)) ou outros
transformadores USB de 5V/1 A (5 W) compativeis (vendidos em separado). 0 utilizador deveré certificar-se de que o transformador pode ser
utilizado no seu pais e ler o respetivo manual de instrugdes de forma a assegurar que pode ser utilizado com esta consola.

Ao ligar o cabo USB a consola ou a uma fonte de alimentacao, certificar-se de que o conetor do cabo estd orientado corretamente e introduzi-lo
diretamente na porta USB.

 Nao tocar nos terminais dos dispositivos com os dedos ou com objetos metalicos.

 Nao tocar na consola com as maos molhadas, suadas ou sujas de gordura.

© Nao utilizar adaptadores de corrente para outros paises ou requladores de intensidade de luz uma vez que estes podem alterar a tenso elétrica.

© Nao sobrecarregar o circuito através da ligagao de um volume excessivo de equipamentos a tomadas ou acessdrios de ligagao (por exemplo, ligar
vérias fichas triplas).

 Em caso de barulho fora do normal, fumo ou cheiro estranho durante a utilizagao da consola, desliga-la imediatamente, desligar a consola da fonte de
alimentagéo e contactar o Servico de Apoio a0 Consumidor da Nintendo.

ATENGO - INFORMAGOES GERAIS

@ Néo adequado a criangas pequenas - perigo de estrangulamento. 0 cabo do comando podera enrolar-se a volta do pescoco.
Manter a consola e os acessorios respetivos longe do alcance de criangas pequenas e animais de estimagao.

i hal

As criangas poderdo colocar na boca os cabos ou outros acessorios, podendo assim causar lesdes. Eliminar i os materiais da
da consola depois de desembalar os produtos. As criancas pequenas poderdo ingerir acidentalmente os materiais da embalagem.

Utilizacao cuidadosa da consola

b k s A lavad

@ Nao utilizar nem guardar a consola num com temp ou
© Em dreas expostas a luz direta;
 Proximo de uma fonte de calor como, por exemplo, um fog&o ou aquecedor;
© Em cima de um tapete térmico ou de fibras longas;
© Em cima de equipamento audiovisual;
© Em dreas sem ventilacdo como, por exemplo, num veiculo durante o verdo.

como, por exemplo:

I Nao utilizar nem guardar a consola em locais com muito p6, vapor ou fumo de tabaco. Se ocorrer a acumulagio de pé ou de
outro material estranho nos terminais ou conetores dos dispositivos da consola ou cabos, este devera ser removido utilizando
um aspirador, um pano seco ou outro produto apropriado.

@ Nao utilizar nem colocar a consola em locais onde a temperatura possa mudar subitamente e causar condensagao como, por
exemplo, em frente a aparelhos de ar condicionado. Se ocorrer a formagao de condensagao, desligar a consola e aguardar que
as gotas de agua se evaporem.

@ A consola destina-se apenas a utilizagao no interior.

[ Nao sujeitar a consola a choques fisicos.
I Nao utilizar forca excessiva ao ligar cabos ou outros acessorios.
@ Utilizar apenas acessorios compativeis.

I Sea consola se encontrar danificada, devera ser contactado o Servigo de Apoio ao Consumidor da Nintendo. Nao tocar nas
areas danificadas. Evitar o contacto com qualquer liquido derramado.

23



24

Utilizacao desta Consola

p
Primeiros Passos USB e~

Ligar a uma fonte de alimentagao

£ possivel utilizar:

« Um transformador USB Nintendo
(CLV-003(EUR)) (vendido em separado)

« Um transformador USB de 5V/1 A (5W)
compativel (vendido em separado)

Nota: Apesar de alguns dispositivos com USB

compativeis poderem servir como fonte de

alimentacdo da consola, a Nintendo néo recomenda nenhum dispositivo em

particular. As instrugdes de qualquer dispositivo de terceiros deverao ser

sequidas.
-

J

@

Ligar o cabo
USB (fonte de

energia)
Ligar o cabo HDMI™
de alta velocidade
HDMI
Saida HDMI na
televisao ou monitor

0 utilizador deverd certificar-se de que os cabos estdo orientados corretamente e, de sequida, introduzi-los diretamente
numa das portas.

Ligar o comando

ATE

o

E] Ligar a consola

0 Menu HOME serd exibido. As instrugdes
apresentadas no ecra deverdo ser seguidas.

Se este botdo for premido durante a s€5580 mm—o—
de jogo, serd criado um ponto de suspensat |
ea consola regressara ao Menu HOME.

Ligar/Desligar

Apos a Utilizagao
De modo a evitar o mau funcionamento da consola ou a perda de dados, o utilizador deverd desligar primeiro a consola e, de sequida, retirar o
transformador da tomada e/ou remover o cabo USB da consola.

Modo de A consola ird desligar-se automaticamente se ndo for utilizada durante o periodo de uma hora (sera criado um ponto de suspenséo
Poupanca de caso esteja algum jogo a decorrer). Isto significa que a consola sera desligada, mas o Botao POWER continuaré ligado. Da préxima
Energia vez que a consola for utilizada, serd necessario desligar o Botdo POWER e, de sequida, voltar a liga-lo para ligar a consola.

( Dica StarTropics: A frequéncia revelada na carta enviada pelo Dr. J é de 747 MHz. )

Italiano

Informazioni per la salute e la sicurezza

Assicurarsi di seguire attentamente le informazioni per la salute e la sicurezza. La mancata osservanza di queste avvertenze
potrebbe provocare danni alla persona o alle cose.

Gli adulti devono sorvegliare i bambini durante I'uso di questo prodotto.

AVVERTENZA — EPILESSIA

© Una minoranza di persone (circa 1 su 4000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza se esposta a determinate luci
lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non sono stati accusati precedentemente.

 (Coloro che hanno sofferto di risi, perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia, devono consultare un medico prima di usare un qualsiasi
videogioco.

 Siraccomanda ai genitori o i tutori legali di sorvegliare i minori mentre giocano. Interrompere il gioco e consultare un medico in presenza di sintomi
quali: Isioni, ioni oculari o lari, perdita di cosci alterazione visiva, movimenti incontrollati o disorientamento.

W Per evitare il verificarsi delle crisi, attenersi alle sequenti indicazioni per I'uso dei videogiochi:
1. Non giocare in caso di stanchezza o se si ha bisogno di dormire.
2. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.
3. Fare sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco.

AVVERTENZA — AFFATICAMENTO DELLA VISTA E CHINETOSI

L'uso prolungato di videogiochi puo causare dolore agli occhi. In alcuni giocatori puo essere causa di chinetosi. Attenersi alle seguenti istruzioni per
evitare problemi quali affaticamento della vista, vertigini o nausea:

* Evitare di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori o ai tutori legali di sorvegliare i minori durante il gioco.

 Aprescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10-15 minuti dopo un'ora di gioco.

* In caso di affaticamento della vista o dolori agli occhi, o se si avvertono vertigini, nausea o affaticamento durante il gioco, fare una pausa e riposarsi
per alcune ore prima di giocare nuovamente.

* Seuno qualsiasi dei sintomi sopra elencati o altri disturbi persistono durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare un medico.

AVVERTENZA - DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso prolungato di videogiochi puo causare dolori muscolari o articolari e/o irritazione cutanea. Attenersi alle seguenti istruzioni per evitare problemi

quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea:

o Evitare di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori o ai tutori legali di sorvegliare i minori durante il gioco.

 Aprescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10-15 minuti dopo ogni ora di gioco.

* In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, o in presenza di sintomi quali formicolio, intorpidimento, bruciore o
rigidita muscolare, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima di giocare nuovamente.

© Seuno qualsiasi dei sintomi sopra elencati o altri disturbi persistono durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare un medico.

AVVERTENZA — SICUREZZA ELETTRICA

Per evitare il pericolo di surrisc
indicazioni:

© Non usare la console durante un temporale.

© Non smontare, alterare o cercare di riparare la console.

 Non calpestare, piegare o tirare con forzai cavi della console. Quando si scollega la console dall'alimentazione, spegnere prima la console e afferrare il
connettore e non il cavo.

o Evitare che la console venga a contatto con liquidi o sostanze estranee. Se un liquido (ad esempio acqua, succo, olio o urina di animali) o una sostanza
estranea si infiltra nella console, interrompere |'uso immediatamente, spegnerla, scollegare la console dall'alimentazione e contattare il Servizio
Clienti Nintendo per maggiori informazioni su come procedere.

 Usare solo adattatori CA compatibili con questa console, come ad esempio il blocco alimentatore USB Nintendo (CLV-003(EUR)), in vendita
separatamente, oppure un altro adattatore CA con porta USB da 5V/1 A (5 W). Assicurarsi di usare un adattatore CA approvato per il paese
in cui viene utilizzato e leggere il relativo manuale di istruzioni per verificare che possa alimentare questa console.

 Quando si connette il cavo USB alla console o all'alimentazione, assicurarsi che il connettore del cavo USB sia orientato correttamente e inserirlo
direttamente nella porta USB.

© Non toccare i terminali del connettore con le dita o con oggetti metallici.

© Non toccare Ia console con mani bagnate, sudate o unte.

incendi, esplosione, scosse elettriche, lesioni, d ione e/o attenersi alle sequenti
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 Non usare trasformatori per paesi stranieri o regolatori di luminosita perché potrebbero modificare il voltaggio.

© Non sovraccaricare il circuito collegando una quantita eccessiva di dispositivi a una presa a muro o ad altri accessori elettrici, ad esempio collegando
tra loro diverse prese multiple.

 Se i avvertono rumori inusuali, fumo o odori particolari durante 'uso, spegnere immediatamente la console, scollegare la console dall‘alimentazione
e contattare il Centro Assistenza Nintendo.

AVVERTENZA - INDICAZIONI GENERALI

@ Non adatto ai bambini piccoli: rischio di strangolamento. Il cavo del controller puo attorcigliarsi attorno al collo.
Tenere la console fuori dalla portata di bambini piccoli e animali domestici

I bambini potrebbero mettere in bocca i cavi o gli altri accessori e provocarsi lesioni.
Smaltire il materiale di imballaggio indesiderato subito dopo aver rimosso i prodotti per evitare che i bambini lo ingeriscano accidentalmente.

Usare la console con cautela

0 Non usare o conservare la console in un ambiente molto caldo o ad alto tasso di umidita come:
© |uoghi esposti a luce solare diretta
© vicino a fonti di calore quali stufe e termosifoni
 sopra coperte elettriche o tappeti a pelo lungo
© sopra dispositivi AV
© luoghi poco ventilati, come I'interno di un veicolo in estate

0 Non usare o conservare la console in luoghi molto polverosi, esposti a esalazioni o fumo di tabacco. Se si accumulano
sporco o materiali estranei sui terminali, sulle porte della console o sui cavi, pulirli usando un aspirapolvere, un panno
asciutto o un prodotto appropriato.

0 Non usare o posizionare la console in luoghi dove la temperatura pud cambiare improvvisamente e creare condensa, come
di fronte a un condizionatore d'aria. Se si forma della condensa, spegnere la console e attendere che le gocce d'acqua
evaporino.

0 La console deve essere usata solo in ambienti chiusi.
I Non sottoporre la console a sollecitazioni troppo forti.
I Non applicare una forza eccessiva quando si collegano i cavi o gli altri accessori.

I Usare solo accessori compatibili.

I Sela console & danneggiata, contattare il Servizio Clienti Nintendo. Non toccare le aree danneggiate ed evitare il contatto
con eventuali liquidi fuoriusciti.

Uso della console

-
Come iniziare USBe<
Connettere all'alimentazione

Usare uno dei sequenti accessori:

« Blocco alimentatore USB Nintendo (CLV-003(EUR))
(venduto separatamente)

« Adattatore CA con una porta USB da 5V/1A (5 W)
(venduto separatamente)

Nota: sebbene alcuni dispositivi USB siano in grado di

alimentare questa console, Nintendo non puo consigliame

nessuno in particolare. Sequire sempre le istruzioni

dell'eventuale dispositivo di terze partiin uso.
-

-

B]

Collegareil
cavo USB

(alimentazione)
Collegare il cavo
HDMI™ ad alta velocita
HDMI
TV o di un monitor

I\ 04 Assicurarsi che i connettori dei cavi siano orientati corr einserirli dir

E Accendere la console

Verra visualizzato il menu HOME. Seguire
le istruzioni che appaiono a schermo.

Collegare un controller

nei rispettivi ingressi. ]

Premendo questo pulsante durante il gioco

Verra creato un punto di sospensione e apparira | I

il menu HOME. l

Accende/Spegne la console =————————>s.

Dopo aver giocato
Per evitare malfunzionamento o la perdita di dati, spegnere prima la console, scollegare 'adattatore CA dalla presa e/o il cavo USB dalla console.

Modalita La console s'i spegner'é autorpaticamente dopo un'ora senza input da pa.rte dell'utente. Se si ?ta usar]do un gioco, verré.c_reato
risparmio ll‘m punEo di sospensione. Di conseguenza, Ig console sara spenta, ma |I'pulsante POWER si trovera ancora ne]l§ p05”|2|one :

0 ‘acceso”. Quando la console verra utilizzata di nuovo, sara prima necessario portare il pulsante POWER nella posizione “spento
SSTgE e successivamente nella posizione “acceso” per avviare la console.

[ Aiuto per StarTropics: la frequenza rivelata nella lettera del Dr. J € 747 MHz. ]
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Svenska

Halso- och sakerhetsinformation

Las och folj hdlso- och sakerhetsinformationen. Om du inte gor detta kan det leda till personskada eller annan skada.
Om barn ska anvdnda den hér produkten bor vuxna ha dem under uppsyn.

VARNING - EPILEPTISKA ANFALL

o Ettfatal personer (ca 1av4 000) kan fa epilepsiliknande anfall eller forlora medvetandet av blixtrande ljus eller mdnster. Detta kan handa nér de tittar
pa tv eller spelar tv-spel, dven om de aldrig upplevt nagra besvér tidigare.

o Allasom nagonsin har drabbats av anfall, forlorat medvetandet eller drabbats av andra symptom som ar kopplade till epilepsi bor kontakta lakare
innan de spelar tv-spel.

o Foraldrar eller vérdnadshavare bor ha sina barn under uppsyn nar de spelar tv-spel. Sluta spela och kontakta lakare om du sjalv eller ditt barn upplever
nagot ovanligt symptom, till exempel: kramper, ryckningar i 6gon eller muskl d deforandring, forandrad pplevelse,
ofrivilliga kroppsrarelser eller forvirring.

B Du kan minimera risken att drabbas av anfall nér du spelar tv-spel genom att félja dessa sikerhetsforeskrifter:
1. Spela inte om du ar trott eller behdver sova.
2. Spelai val upplysta rum.
3.Taen paus pa 10 till 15 minuter varje timme.

VARNING — OVERANSTRANGNING AV OGONEN SAMT AKSJUKA

Du kan fé ont i dgonen om du spelar tv-spel lange. Vissa spelare kan &ven drabbas av dksjuka nar de spelar tv-spel. Om du iakttar foljande sakerhets-

foreskrifter kan du minska risken for veranstrangning av 6gonen, yrsel eller illamaende:

* Spela inte overdrivet lange. Fordldrar eller vardnadshavare bor hélla ett dga pa barnen sa att de spelar lagom lénge.

© Taen paus pa 10 till 15 minuter varje timme, dven om du inte anser att du behver det.

© Om du blir trétt eller fér ont i gonen nér du spelar, eller om du blir yr, brjar ma illa eller blir trdtt, bor du sluta spela och vila i flera timmar innan
du spelar igen.

* Om du fortfarande har nagot av ovanstaende symptom eller upplever annat obehag under eller efter spelandet bor du sluta spela och kontakta lakare.

VARNING - PERSONSKADOR VID UPPREPADE RORELSER

Du kan fé ont i muskler, leder eller huden nér du spelat tv-spel i nagra timmar. Om du iakttar foljande sakerhetsfareskrifter kan du minska risken for
besvar som seninflammation, karpaltunnelsyndrom eller hudirritation:

 Spela inte dverdrivet lange. Foraldrar eller vardnadshavare bor hdlla ett 6ga pd barnen sé att de spelar lagom lénge.

© Taen paus pa 10till 15 minuter varje timme, dven om du inte anser att du behdver det.

© Om du blir trétt eller 5m i hdnder, handleder eller armar nér du spelar, eller om du upplever symptom som domningar, stelhet eller en brannande
eller stickande kénsla i dem, bor du sluta spela och vila dem i flera timmar innan du spelar igen.

© Om du fortfarande har ndgot av ovanstaende symptom eller upplever annat obehag under eller efter spelandet bor du sluta spela och kontakta lakare.

VARNING - ELSHKERHET

F6lj dessa anvisningar for att minska risken for verhettning, brand, explosion, elstdtar, skador, deformation och/eller tekniska fel:

 Anvand inte konsolen under askvader.

 Plocka inte isar och forsok inte foréndra eller reparera konsolen.

o Klivinte pa och boj eller dra inte i kablara till konsolen for kraftigt. Nar du kopplar ur konsolen fran stromkallan ska du forst stanga av konsolen och dra
ikontakten och inte i kabeln.

o Setill sa att det inte kommer in vétskor eller frammande foremal i konsolen. Om det skulle raka komma in vtska (till exempel vatten, juice, olja eller
husdjursurin) eller frimmande foremal i konsolen, sa maste du omedelbart sluta att anvanda konsolen, stanga av strimmen, koppla ur konsolen fran
stromkallan och kontakta Bergsala Service Center for att fa information om hur du ska ga tillvaga.

 Anvind endast en natadapter som ar kompatibel med den hér konsolen, sisom den separat salda Nintendo USB-nétadaptern (CLV-003(EUR)) eller
en annan USB-kompatibel natadapter med uteffekt pa 5V/1 A (5 W). Se till att anvanda en nétadapter som ar godkénd for anvéndning i ditt land
och Ias dess bruksanvisning for att forsakra att den kan ge stromtillforsel till den hér konsolen.

o Setill att anslutningen pa USB-kabeln r vand ratt och stt sedan in den rakt in i USB-porten nér du ansluter USB-kabeln till konsolen eller till en
stromkalla.

© Rorinte uttagen med dina fingrar eller metallobjekt.

 Rorinte konsolen med véta, svettiga eller flottiga hander.

 Anvind inte spanningstransformatorer som &r avsedda for anvéndning i andra lander eller ljusregulatorer (dimmer) for gldlampor eftersom dessa
kan ge andra spanningar.

o Overbelasta inte kretsen genom att ansluta ménga apparater till samma végg- eller grenuttag (till exempel genom att ansluta flera grenuttag till
samma vagguttag).

* Om du hor konstiga ljud, ser ok eller marker av konstiga lukter nr du anvander konsolen s& maste du omedelbart stinga av strimmen, koppla ur
konsolen fran stromkallan och kontakta Nintendo-kundsupport.

@ Inte lamplig for sma barn - kvavningsrisk. Handkontrollens sladd kan vira sig runt halsen. Placera inte konsolen eller
dess tillbehor inom rackhall for sma barn eller husdjur.

Barn kan fora in kablarna eller andra tillbehdr i munnen och orsaka personskada.
Kassera omedelbart alla o6nskade forpackningar efter att produkterna har packats upp. Smé barn kan oavsiktligt svalja forpackningsmaterial.

Anvénd din konsol med forsiktighet

@ Anvénd eller forvara inte konsolen pa platser med hog temperatur eller luftfuktighet, till exempel:
© Platser som utsatts for direkt solljus.
© Néra varmekallor, som kaminer eller element.
© Qvanpa tjocka filtar eller mattor.
© Qvanpa audiovisuell utrustning.
© Platser utan ventilation, som i ett fordon under sommaren.

@ Anvénd eller forvara inte konsolen pa platser med mycket damm, anga eller tobaksrok. Om det ansamlas damm eller
andra frimmande foremal pa anslutningarna eller konsolens eller kablarnas uttag, kan du rengora dem med hjalp av
en dammsugare, torr trasa eller ndgon annan lamplig produkt.

@ Anvénd eller placera inte konsolen pa platser dér temp snabbt forandras och orsakar kondens, till exempel
framfor luftkonditioneringsapparater. Om det uppstér kondens stéanger du av konsolen och véantar tills vattendropparna
har forangats.

B Konsolen &r endast avsedd for inomhusbruk.
8 Utsétt inte konsolen for harda fysiska stotar.
@ Anvénd inte onddigt vald nar du ansluter kablar eller andra tillbehér.

@ Anvind endast kompatibla tillbehr.

@ Kontakta Nintendo-kundsupport om k len &r skadad. Ror inte de skadade omradena. Undvik kontakt med lickande
vtskor.
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Anvanda den har konsolen

g
Sittaigang USBe<-

Ansluta till en stromkalla

Anvénd en av foljande:
« Nintendo USB-nétadapter (CLV-003(EUR))
(séljs separat).
« USB-kompatibel natadapter med uteffekt
pa 5V/1A (5W) (saljs separat).
Obs! Aven om vissa USB-kompatibla enheter
kan forse konsolen med strém kan Nintendo
inte rekommendera ndgon sérskild enhet.
Se till att folja bruksanvisningarna som medfdljer

enheter fran tredje part.

USB-kabeln
(stromkalla)

Anslut hoghastig-
hets HDMI™-kabeln

HDMI
Anslut handkontrollen HDMI-port pé
tv eller monitor
A'/:0:41] ][I Se till att anslutningarna pa kablarna dr vanda rétt och sétt sedan in dem rakt in i de rétta portarna. ]

E] Sattigang konsolen
HOME-menyn kommer att visas. Folj in-
struktionerna pé skarmen.

Trycker du pa den hér knappen medan du  —————,

spelar ett spel kommer det att skapa en paus- |
punkt och ta dig tillbaka till HOME-menyn. |
|

Pa/av

Efter att du spelat

Sténg forst av konsolen och koppla darefter ur ndtadaptern frén végguttaget och/eller koppla ur USB-kabeln fran konsolen for att undvika
tekniskt fel eller forlorade data.

Konsolen kommer automatiskt att stingas av efter en timme utan nagon interaktion (en pauspunkt kommer att skapas om ett

Energi- spel arigang). Detta innebér att konsolen kommer att stangas av, men POWER-knappen kommer fortfarande att vara i ldget
sparlage "pd”. Nasta gang du anvénder konsolen maste du stélla POWER-knappen i laget “av” och darefter stlla tillbaka den i ldget "pa”
for att sIa pa strommen.

[ StarTropics-ledtrad: Frekvensen som avsldjas i brevet fran Dr. J & 747 MHz. )

Helbreds- og sikkerhedsoplysninger

deonl Undlad,

Laes og overhold venligst helbreds- og sikkerh

9

skadigelse. Voksne bor overvage borns anvendelse af dette produkt.

 Nogle mennesker (ca. 1ud af 4000) kan komme ud for at fé anfald eller blackout forarsaget af lysglimt eller lysmanstre, f.eks. i forbindelse med at
se flernsyn eller ved benyttelse af videospil, selv hvis de aldrig far har haft sadanne anfald.

o Alle, der nogensinde har oplevet anfald, har mistet bevidstheden eller har haft andre symptomer, der ligner en epileptisk tilstand, ber kontakte en
lege, inden de spiller videospil.

o Foraldre eller vaerger ber overvage deres bam, nar de spiller videospil. Stop spillet 09509 Iange, hvis du eller dit barn oplever nogen af de folgende

symptomer sasom: kramper, gjen- eller muskeltrakninger, nedsat of Y y , ufrivillige bevaegelser eller
desorientering.

dette kan det forarsage personskade eller be-

@ Risikoen for anfald under benyttelse af videospil kan reduceres ved at folge disse forholdsregler:
1. Spil ikke, hvis du er trzet eller har behov for sgvn.
2. Spil i et veloplyst rum.
3.Tag en pause pa 10 til 15 minutter hver time.

ADVARSEL - OVERANSTRENGTE @JNE 0G TRANSPORTSYGE

At spille videospil kan ggre dine gjne smme efter en lzengerevarende periode. At spille videospil kan ogsa forérsage transportsyge hos nogle spillere.
Folg disse anvisninger for at undga gte ojne, svimmelhed eller kvalme:

 Undga at spillei for lang tid. Foraeldre eller vaerger bor overvage deres barn for at sikre en passende méde at spille pa.

 Hold en pause pé 10 til 15 minutter hver time, 0gsa selvom det ikke opleves som verende nadvendigt.

 Hvis du oplever traethed eller gmhed i gjnene under spillet, eller hvis du faler dig svimmel eller traet eller far kvalme, s& stop og hold pause i flere timer,
inden der spilles igen.

 Huvis der fortsat opleves nogen af de ovennzevnte symptomer eller andet ubehag under eller efter spillet, skal videre spilaktiviteter undlades og der
skal sages lege.

ADVARSEL - SKADER SOM FOLGE AF GENTAGNE BEVAGELSER

At spille videospil kan gare muskler, led eller hudomrader smme efter nogle timer. Folg disse anvisninger for at undgé problemer sasom seneskedehin-

debetzendelse, tunnelsyn eller hudirritation:

 Undga at spillei for lang tid. Foraeldre eller vaerger bor overvage deres barn for at sikre en passende méde at spille pa.

 Hold en pause pa 10 til 15 minutter hver time, 0gsa selvom det ikke opleves som vaerende nodvendigt.

© Huvis der opleves traethed eller smhed i hzender, handled eller arme under spillet, eller hvis der opleves prikken, folelseslgshed, en breendende
fornemmelse eller stivhed, sa stop og hold pause i flere timer, inden der spilles igen.

. Hl:/if der folnsat opleves nogen af de ovennzevnte symptomer eller andet ubehag under eller efter spillet, skal videre spilaktiviteter undlades og der
skal soges lege.

ADVARSEL - ELEKTRISK SIKKERHED

For at undga risiko for phedning, brand, eksplosion, elektrisk stad, legemsbeskadigelse, deformering og/eller funktionsfejl:

© Anvend ikke konsollen, nar det er tordenvejr.

o Forsog hverken at adskille, endre eller reparere konsollen.

o Undlad at treede pé, boje eller traekke hardhaendet i konsollens eller stramforsyningens kabler. Nar konsollen frakobles stramforsyningen, sa sluk
for konsollen farst, og traek i stikket i stedet for kablet.

o Tillad ikke vaesker eller fremmede substanser at traenge ind i konsollen. | tilfaelde af at vaeske (f.eks. vand, juice, olie eller urin fra keeledyr) eller fremmede
substanser traenger ind i konsollen, s& hold ejeblikkeligt op med at anvende den, sluk for strammen, tag stromforsyningen ud af konsollen, og kontakt
Bergsala Service Center for rddgivning om det videre forlgb.

 Anvend kun stromforsyninger, der er kompatible med denne konsol, sasom Nintendo USB AC-stramforsyning (CLV-003 (EURY)), der szelges separat
eller en anden USB-kompatibel AC-stramforsyning med udgangsvaerdier pa 5 V//1 A. Serg venligst for at anvende en stramforsyning, der er godkendt
til anvendelse i dit land og lzes dennes brugsanvisningen for at sikre, at den er egnet til at levere strem til denne konsol.

. ”?B USB-kablet tilsluttes konsollen eller en stramforsyning, skal du serge for, at stikkene pa USB-kablet vender korrekt og sat det derefter lige ind i

-porten.
* Berorikke stikkenes terminaler med fingrene eller metalobjekter.
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o Berarikke konsollen eller stramforsyningen med vade, svedige eller fedtede hander.
 Anvend ikke spandingstransformere, der er beregnet til anvendelse i andre lande, eller lysdempere, da dette kan @ndre spaendingsforskellen.
o Overbelast ikke kredslgbet ved at tilslutte for meget udstyr til stikkontakter eller ved at tilslutte tilbehar (f.eks. tilslutning af en raekke stikdaser).

o Hvis der hares underlige lyde, observeres rag eller ualmindelige lugte under jelsen af konsollen, sa sluk gjeblikkeligt for strammen, foretag
frakobling af konsollen fra i og kontakt Nintendo-kundeservice.

ADVARSEL — ALMINDELIG

B Ikke egnet til sma born — kvelningsfare. Ledningen pa controlleren kan vikle sig omkring halsen. Anbring ikke systemet
eller dets tilbehor inden for reckkevidde af sma born eller kaeledyr.

Barn kan putte kabler eller andet tilbehr i munden og fordsage personskade.
Bortkast venligst al uansket emballage, efter produkterne er taget ud. Sma bern kan ved et uheld komme til at sluge emballeringsmaterialer.

Brug konsollen forsigtigt

I Konsollen ma hverk des eller opk ihgje
© omrader, der udsaettes for direkte sollys
© i naerheden af en varmekilde, sdsom et komfur eller varmeapparat
 oven pa termotaepper eller tykke taepper
© oven pa audiovisuelt udstyr
© omrader uden ventilation, sasom i en bil i lsbet af sommeren

peraturer eller i et fugtigt miljo sasom:

@ Konsollen ma ikke anvendes eller opbevares pa steder, hvor der er meget stav, damp eller tobaksrag. Hvis der dannes
stov eller andre fremmede materialer pa terminalerne eller pa stikkenes eller pa konsollens kabler, skal det fiernes med
en stovsuger, tor klud eller andet lignende produkt.

I Anvend eller anbring ikke konsollen pa steder, hvor temperaturen pludselig kan ndre sig og skabe kondensering sasom
foran aircondition. Hvis der opstar kond ing, sa sluk for k llen og vent, indtil vandrdberne er fordampet.

I Konsollen er kun til indendors brug.

I Udszt ikke konsollen for kraftige slag.
0 Vaer ikke for hdrdhandet under tilslutning af kabler eller andet tilbehgr.
@ Anvend kun kompatibelt tilbeher.

I Hvis systemet bliver beskadiget, skal du venligst kontakte Nintendo-kundeservice. Ror ikke beskadigede omrader.
Undga kontakt med enhver lekkende vaeske.

Anvendelse af denne konsol

p
Sadan kommer du i gang USB <5

Tilslutning til en stremforsyning

Anvend en af folgende:
« Nintendo USB AC-stramforsyning
(CLV-003 (EUR)) (slges separat).
« USB-kompatibel AC-stramforsyning med
udgangsvaerdier pa 5V/1 A (selges separat).
Bemaerk: Selvom nogle USB-kompatible enheder
kan vaere i stand til at levere stram til konsollen,
kan Nintendo ikke anbefale nogen serskilt enhed.
Vervenligst opmeerksom pa at falge instrukti
til den enkelte tredjepartsenhed.
-

-

Tilslut USB-
kablet (strom-
forsyning)

Tilslut Hojhastig-
heds HDMI™-kablet

HDMI

=

HDMI-port pa
fiernsyn ellgr

Tilslut controlleren

monitor
)1/138Y 3 M Sorg for, at stikkene pa kablerne vender rigtigt og set dem lige ind i de korrekte indgange. ]
E Taend for konsollen Huisder trykkes pé denne knap, mens der

HOME-menuen bliver vist. Folg venligst
anvisningerne pa skaermen.

spilles et spil, oprettes der et I
som forer dig tilbage til HOME-menuen.

Til/Fra

Efter spillet

Sluk venligst forst for konsollen, foretag derefter frakobling af stramforsyningen fra stikkontakten og/eller foretag frakobling af USB-kablet fra
konsollen for at undga funktionsfejl eller tab af data.

Konsollen slukker automatisk efter en time uden aktivitet (et suspensionspunkt oprettes, hvis et spil karer). Dette betyder at

konsollen slukker, men POWER-knappen forbliver i positionen “til". Neeste gang konsollen anvendes, er det nadvendigt at seette
POWER-knappen i positionen "fra” og derefter stte den i positionen "til” igen, for at taende for strammen.

Stromspare-
tilstand

( StarTropics-rad: Den frekvens som brevet fra Dr. J angiver er 747 MHz. ]
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Terveys- ja turvaohjeet

terveys- ja turvaohjeita huolellisesti. Ohjeiden laiminlyonnista voi seurata tapaturma tai loukkaantuminen.
Jos lapset kayttavat tata tuotetta, aikuisten on valvottava sita.

VAROITUS — KOHTAUKSET

o Valahdykset ja kuviot esimerkiksi televisiossa tai videopeleissa voivat aiheuttaajoillekin ihmisille (noin yhdelle 4 000:sta) kohtauksia ja tajunnanmenetystd,
vaikka kyseisid oireita ei olisi aiemmin ilmennyt.

* Jos olet aiemmin kérsinyt kohtauksista, tajunnanmenetyksista tai muista epilepsiaan viittaavista oireista, keskustele laakarin kanssa ennen videopelien
pelaamista.

o Aikuisen tai holhoojan on val lasten p ista. Keskeytd pelaaminen ja keskustele laak
oireita, kuten kouristelua, silmien tai Ilhasten nykimisté, tajunnanmenetysta, nakoh:

553, ]05 sinulla tai lapsellasi ||menee epatavallisia
itd, ia liikkeita tai

B Seuraavat ohjeet auttavat pi
1. Al pelaa vdsyneend tai unen puutteessa.
2. Pelaa hyvin valaistussa tilassa.
3. Pidd 10-15 minuutin tauko tunnin vlein.

VAROITUS — SILMIEN RASITTUMINEN JA LIIKEPAHOINVOINTI

Videopelien pelaaminen pitkaan voi aiheuttaa silmien kipeytymistd. Joissakin tapauksissa videopelien pelaaminen voi aiheuttaa myds liikepahoinvointia.
Noudata seuraavia ohjeita, jotka auttavat ehkéisemdan silmien rasittumista, huimausta ja pahoinvointia:

tamaan vid li laami liittyvaa kot iskia:

P P

o Jil3 pelaa liian pitkdan yhdelld kertaa. Aikuisen tai holhoojan on val lasten pel
© Pida 10-15 minuutin tauko tunnin valein, vaikka et kokisi tarvetta siihen.
* Jos silmdsi vasyvat tai kipeytyvét pelaamisen aikana tai jos koet hui pahoinvointia tai vasymystd, keskeyta pel jalepda useita tunteja

ennen jatkamista.
* Jos edella mainitut oireet tai muut vaivat jatkuvat pelaamisen aikana tai jlkeen, &ld pelaa, ennen kuin olet keskustellut laakarin kanssa.

VAROITUS — RASITUSVAMMAT

Videopelien pelaamlnen voi aiheuttaa klpua ||haks|ssa, nivelissd tai iholla muutaman tunnin jalkeen. Noudata seuraavia ohjeita, jotka auttavat ehkéiseméan

muun muassa ja lehd ymaa ja ihodrsytysta:

o Al pelaa liian pitkaan yhdelld kertaa. Aikuisen tai holhoojan on val lasten p

* Pida 10-15 minuutin tauko tunnin valein, vaikka et kokisi tarvetta siihen.

* Jos katesi, ranteesi tai ksivartesi vasyvét tai kipeytyvét tai niissd ilmenee pistelya, puutumista, kuumotusta tai jaykkyytta pelaamisen aikana,
keskeytd pelaaminen ja lepda useita tunteja ennen jatkamista.

 Jos edelld mainitut oireet tai muut vaivat jatkuvat pelaamisen aikana tai jélkeen, &l pelaa, ennen kuin olet keskustellut [dakarin kanssa.

A\ VAROITUS - SEHKGTURVALLISUUS

Voit valttadd ylikuumenemisen, tulipalon, rajahdyksen, sahkoi ksen tai toimintahairion mahdollisuuden
seuraavilla tavoilla:

o I3 kdytd pelikonsolia ukkosmyrskyn aikana.

o Ald pura, muuntele &lakd yrité korjata pelikonsolia.

I tallaa, taivuttele tai kisko pelikonsolin johtoja. Kun irrotat pelikonsolin virtalahteestd, sammuta pelikonsoli ensin ja veda pistokkeesta dléké johdosta.
o Ald pédstd nesteitd tai muita aineita pelikonsolin sisaan. Jos pelikonsoliin paasee nestettd (esim. vettd, mehua 0ljy tai lemmikkielaimen virtsaa) tai
muita aineita, lopeta pelikonsolin kayttaminen valittomasti, p lin virta, irrota pelikonsoli virtaldhteesté ja pyydé toimintaohjeita
Bergsala Service Center -kuluttajapalvelusta.

Kayta vain pellkonsolm kanssa yhteensopivaa muuntajaa, kuten erikseen myytavaa Nintendon USB-verkkolaitetta (CLV-003(EUR)) tai muuta
UsB pivaa5V/1A(5W)- jaa. Varmista, ettd kéytat muuntajaa, joka on hyvaksytty maassasi, ja lue muuntajan kayttoohje
varmistaaksesi, ettd sitd voi kayttaa taman pelikonsolin virtalahteens.

Kun liitdt USB-johdon pelikonsoliin tai virtaldhteeseen, varmista, etté USB-johdon liitin on oikein péin ja liita se suoraan USB-liiténtaan.

Al koske liitantdihin sormillasi tai metalliesineilld.

Ald koske pelikonsoliin mérilld, hikisilla tai dljyisilld kasilla.

4 kdytd jannitteenmuuntajia, jotka on tarkoitettu kdytettavaksi toisissa maissa, aléka valonhimmentimid, koska se voi muuttaa sydttojannitettd.

 Ald ylikuormita virtapiiria liittimalla kohtuutonta maéraa laitteita pistorasioihin tai jatkojohtoihin (esim. liittamalla useita jatkojohtoja perakkain).

* Jos kuulet outoa aantd, ndet savua tai haistat jotakin outoa kdyttdessasi pelikonsolia, sammuta virta valittomasti, irrota pelikonsoli virtalahteestd
ja ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun.

B Eisovellu pienille lapsille - kuristumisvaara. Peliohjaimen johto voi kiertya kaulan ympérille. Al jata pelikonsolia tai sen
lisatarvikkeita lasten tai lemmikkien ulottuville.

Lapset saattavat panna johtoja tai muita lisétarvikkeita suuhunsa, mista voi seurata loukkaantumisia.
Havitd tarpeettomat pakkausmateriaalit vlittomésti otettuasi tuotteen pakkauksesta. Pienet lapset voivat vahingossa nielaista pakkausmateriaaleja.

Kayta pelikonsoliasi turvallisesti

I A4 kdyta tai sailyta pelikonsolia korkeassa limpétilassa tai kosteassa paikassa, kuten:
* Suorassa auringonvalossa
© Limmonlahteen, kuten uunin tai [immittimen lhelld
© Lampomaton tai pitkakarvaisen maton paalla
© AV-laitteiden paalla
© Paikassa, jossa ei ole ilmanvaihtoa, kuten ajoneuvossa kesalla

I /i3 kéytd tai séilyt pelikonsolia paikoissa, joissa on paljon pélya, hdyrya tai tupakansavua. Jos polyd tai muuta ainetta
kertyy pelikonsolin tai johtojen liitantdihin, poista se polynimurilla, kuivalla kankaalla tai muulla tarkoitukseen sopivalla
tuotteella.

I /I3 kdyta tai sailyta pelikonsolia paikoissa, joissa limpétila voi muuttua akillisesti ja aiheuttaa kondensaatiota, kuten
ilmastointilaitteiden edessa. Jos kondensaatiota dost kaise pelik lista virta ja odota, ettd vesipisarat ovat
haihtuneet.

B Pelikonsolia saa kayttaa vain sisitiloissa.

@ il4 altista pelikonsolia kovalle fyysiselle iskulle.

I /4 kdytd tarpeettoman paljon voimaa kun liitét johtoja tai muita lisdvarusteita.
I Kayta vain yhteensopivia lisavarusteita.

I Jos jirjestelmd on vahingoittunut, ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun. Al koske vahingoittuneisiin osiin.
Vilta koskettamasta mahdollisesti vuotaneita nesteita.
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Pelikonsolin kayttaminen

p
Aloittaminen USB e+

Liittdminen virtaldhteeseen

Kayta jotakin seuraavista:
« Nintendon USB-verkkolaite (CLV-003(EUR))
(myydaan erikseen)
« USB-yt pivaSV/TA(5W)
(myydaan erikseen)
Huomaa: Vaikka osa USB-yhteensopivista laitteista
saattaa pystya antamaan virtaa pelikonsolille,
Nintendo ei voi suositella mitaan tiettya laitetta.
Varmista, ettd noudatat mahdollisen kolmannen

osapuolen laitteen ohjeita.

Liita
USB-johto

2 (virtalihde)
Liita huippunopea
HDMI™-kaapeli
HDMI
Liit4 ohjain TV:n tai ndyton
HDMI-liiténta

A/ IR Varmista, ettd johtojen liitannét ovat oikein péin, ja liitd ne suoraan oikeisiin liitantgihin. ]

E] Kaynnista pelikonsoli
HOME-valikko tulee nakyviin. Seuraa
naytolld nakyvia ohjeita.

Taman painikk P |

aikana luo keskeytyksen, ja palarunaa sinut |
HOME-valikkoon. |
|

Paélla / Pois paalta

Pelaamisen jalkeen

Toimintahdiriiden tai tietojen ksen valttamiseksi pelikonsoli ensin ja irrota sitten muuntaja pistorasiasta ja/tai irrota
USB-kaapeli pelikonsolista.

Eneraian Pelikonsoli sammuu tisesti, jos sitd ei ole kaytetty tuntiin (jos peli on kéynnissa, muodostuu keskeytys). Tlloin
sﬁéistgiitila pelikonsolin virta katkeaa, mutta virtapainike on yhé “paalla” Kun kéytat pelikonsoli kerran, kytke

virtapainike "pois paalté” -asentoon ja taas "paalla”-asentoon, jotta pelikonsoliin kytkeytyy virta.

(StarTropics—vihje:Tri Jin kirjeessa paljastettu taajuus on 747 MHz. )

Helse- og sikkerhetsinformasjon

Les og ta hensyn til folgende helse- og sikkerhetsinformasjon. & unnlate & gjore dette kan medfore skade pa person
og/eller eiendom.
Voksne bgr ha tilsyn med barns bruk av dette produktet.

ADVARSEL — ANFALL

* Noen mennesker (ca. Tav 4000) kan fa anfall eller miste bevisstheten nar de utsettes for lysglimt eller lysmenstre. Dette kan skje nér de ser pa TV
eller spiller videospill, selv om de aldri tidligere har hatt anfall.

* Alle som har hatt et anfall, mistet bevisstheten eller har hatt andre symptomer forbundet med epilepsi, ma konsultere lege far de spiller videospill.

o Foreldre eller foresatte ma folge med nar barn spiller videospill. Stopp spillingen og kontakt lege hvis du eller barnet har uvanlige symptomer, s& som:
krampetrekninger, oye- eller muskelrykninger, tap av bevissth f llerte b i i

A I q
y yrrelser, te g eller ing.

@ Folg disse forholdsreglene for & minske risikoen for anfall under videospilling:
1. Ikke spill ndr du er trett eller trenger spvn.
2. Spilli et rom med god belysning.
3.Ta pause i 10-15 minutter hver time.

ADVARSEL — OVERBELASTNING AV @YNENE 0G BEVEGELSESSYKE

Videospilling kan fa gynene dine til & gjore vondt etter lengre tidsperioder. Videospilling kan ogsa forérsake bevegelsessyke for noen spillere. Folg disse

instrul for & unngd overbelastning av synene, svimmelhet eller kvalme:

 Unngg & spille for lenge av gangen. Foreldre eller foresatte bar falge med nar barn spiller, for & avpasse spillingen til egnet lengde.

© Tapausei10—15 minutter hver time, selv om du ikke synes du trenger det.

. Hv_iﬁ oynene dine blir slitne eller sdre mens du spiller, eller hvis du faler deg svimmel, kvalm eller trott, md du avslutte og hvile i noen timer for du
spillerigjen.

* Hvis du fremdeles merker noe til symptomene nevnt ovenfor, eller faler annet ubehag underveis i eller etter spillingen, ma du slutte & spille, og
oppsoke lege.

ADVARSEL — SKADER VED GJENTATTE BEVEGELSER

forb deran| i, ' I

Videospilling kan f& muskler, ledd, hud eller oyne til & gjore vondt etter noen timer. Folg disse

musearm eller hudirritasjon:

 Unng & spille for lenge av gangen. Foreldre eller foresatte bar falge med nar barn spiller for & avpasse spillingen til egnet lengde.

 Tapausei 10-15 minutter hver time, selv om du ikke foler at du trenger det.

© Huis hendene, héndleddene eller armene dine blir slitne eller sare mens du spiller, eller hvis du kjenner symp som prikking,
stivhet eller en brennende falelse, ma du stanse spillingen og hvile dem i flere timer for du spiller igjen.

* Hvis du fremdeles merker noe til symp nevnt ovenfor, eller faler annet ubehag underveis i eller etter spillingen, ma du slutte  spille, og
oppsoke lege.

fora unnga p som

ADVARSEL — ELEKTRISK SIKKERHET

Gjor falgende for & unnga risiko for overoppheting, brann, eksplosjon, elektrisk sjokk, personskade, deformasjon og/eller funksjonssvikt:

o Ikke bruk konsollen under tordenvzer.

o Ikke demonter, foreta endringer eller prov  reparere konsollen.

Ikke trakk pd, boy med makt eller dra i kablene til konsollen. Nar du kobler konsollen fra stramforsyningen, ma du forst sla av konsollen. Trekk i
stikkontakten, ikke i ledningen.

Ikke sol vaeske pa eller la fr His Il vaeske (f.eks. vann, juice, olje eller urin fra kjaeledyr) eller frem-
medelementer skulle komme inn i konsollen, ma du tslutte & bruke konsollen, sld av koble konsollen fra i

og kontakte Bergsala Service Center for rdd om hva du skal gjore.

Bruk bare stromforsyninger som er kompatible med k Du ma ha en USB-kompatibel stromforsyning med spesifikasjonene 5V /1A (SW),
slik som Nintendo USB AC-stramforsyning (CLV-003(EUR)) som selges separat, eller en annen USB-kompatibel 5V/1A (SW) AC-stramforsyning.
Pése at du bruker en stromforsyning som er godkjent for bruk i landet ditt og les bruksanvisningen til stramforsyningen du nsker & bruke, for a
veere sikker pa at konsollen vil forsynes med strom.

Nar du kobler USB-kabelen til konsollen eller en stramforsyning, ma du pase at kontakten pa USB-kabelen er vendt i riktig retning for du setter den
rett i USB-kontakten.

Ikke ror tilkoblingsterminalene med fingrene eller metallobjekter.

Ikke ror konsollen eller stramforsyningen med véte, svette eller oljete hender.

al, m

komme inn i k

P
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o Ikke bruk stremomformere som er laget for bruk i andre land, eller lysdimmere, da disse kan endre stramspenningen.
o Ikke overbelast stramkretsen ved  koble overdrevne mengder utstyr til stikkontaktene eller ledningstilbehar (f.eks. kjedekoble flere skjsteledninger).

o Hvis du harer merkelige lyder, ser rayk eller lukter noe merkelig nar du bruker konsollen, ma du umiddelbart slé av koble konsollen fra
stromforsyningen og kontakte Nintendo kundeservice.

@ Ikke egnet for sma barn - fare for struping. Ledningen til kontrollen kan vikle seg rundt halsen. Ikke plasser konsollen
eller tilbehoret innen rekkevidden til sma barn eller kjeledyr.

Barn kan skade seg hvis de putter kablene eller annet tilbeher i munnen.
Nar produktene er tatt ut, ma du umiddelbart kaste emballasje du ikke lenger har bruk for. Sma barn kan svelge emballasjedeler ved et uhell.

Bruk konsollen din forsiktig

I Ikke bruk eller lagre | llen i omgivelser med hgy temperatur eller luftfuktighet, som:
© Omrader med direkte sollys
 Naer en varmekilde, som en komfyr eller varmeovn
© Pd et elektrisk eller langfibret teppe
 Pd toppen av audiovisuelt utstyr
© Omrdder uten ventilasjon, som i et kjoretay om sommeren

9 Ikke bruk eller lagre konsollen pé steder med mye stov, damp eller tobakksrayk. Hvis stov eller andre fremmedlegemer
legger seg pé terminalene eller kontaktene til enhetene, fierner du det ved hjelp av en stovsuger, torr klut eller annet
egnet middel.

I Ikke bruk eller plasser konsollen pa steder der temperaturen kan endre seg bratt og forérsake kondens, som foran klima-
anlegg. Hvis det former seg kondens, slar du av konsollen og venter til vanndrapene har fordampet.

@ Konsollen er kun for innendgrs bruk.

I Ikke utsett konsollen for harde fysiske stot.

@ Ikke bruk overdreven makt nér du kobler til kabler og annet tilbehgr.
8 Bruk bare kompatibelt tilbehar.

8 Hvis systemet blir skadet, mé du ta kontakt med Nintendo kundeservice. Ikke ta pa skadde omrader.
Unnga kontakt med vaeske som har lekket ut.

Slik bruker du konsollen

p
Komme i gang USBe<-

Koble til en stromforsyning

Vennligst bruk en av folgende:
« Nintendo USB AC-stremforsyning
(CLV-003(EUR)) (selges separat)
« USB-kompatibel stramforsyning
med spesifikasjonene 5V /1A (SW)
(selges separat)
Merk: Selvom noen USB-kompatible
enheter kan forsyne konsollen med strom,
kan ikke Nintendo anbefale slike enheter.
Pass pa du alltid falger instruksjonene til
tredjepartsenheter.

-

Koble til USB-
kabelen (strom-

>, N forsyningen)
Koble til den hgyhas-
tighets HDMI™-kabelen
HDMI
Koble til kontrollen HDMI-kontakt p
en TV eller monitor

.01/ 18 A Pése at kablenes kontakter er vendt i riktig retning for du setter dem retti de riktige portene. ]

ESI& pé konsollen Trykk pé i
ykk pa denne knappen mens du spiller for
HOME-menyen vil vises. Folg anvisning alage et pausepunkt og apne HOME-menyen.
pa skjermen.

=

Etter at du har spilt

For & unnga funksjonsfeil eller tap av data ma du farst sl& av konsollen og deretter koble stramforsyningen fra stikkontakten og/eller koble
USB-kabelen fra konsollen.

Konsollen slar seg automatisk av etter én time uten betjening (det lages et pausepunkt hvis du var midt i et spill). Dette betyr

at konsollen slas av, men at POWER-knappen fortsatt vil vaere i «pa»-posisjon. Neste gang du bruker konsollen, ma du sette
POWER-knappen i «av»-posisjon og s& i «pa»-posisjon igjen for & sl& pa strammen.

Stremspare-
modus

( StarTropics-tips: Frekvensen som ble avslart i brevet fra Dr. J, er 747 MHz. ] 39




Support Information

Nintendo Customer Support
12-MONTH MANUFACTURER’S WARRANTY — NINTENDO HARDWARE customer-support@nintendo.co.uk

This warranty covers Nintendo consoles, including the original built-in software included with the respective Nintendo consoles at the time of purchase (the “Nintendo www.nintendoservicecentre.co.uk (for support and repairs)
Operating Software”) and any controllers included within the console packaging (the “Nintendo Controllers”). In this warranty, the Nintendo console, the www.nintendo.co.uk (for general enquiries)
Nintendo Operating Software and the Nintendo Controllers are referred to together as the “Product”. .

Subject to the terms and exclusions below, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Germany (“Nintendo”) warrants to the original consumer PO Box 4678, Windsor, SL4 9DZ

purchasing the Product in any country of the European Economic Area or Switzerland (“you”) that, for a period of 12 months from the date of the purchase of the United Kingdom

Product by you, the Product will be free from defects in materials and workmanship.

EX(LUSI(;,NyS ’ (+44) 0345 60 50 247

This warranty does not cover: (UK: Calls charged at the national rate. « Ireland: Calls charged at the international rate of the service provider.)

« software (other than the Nintendo Operating Software) or games (whether included with the Product at the time of purchase or not);

accessories, peripherals or other items that are intended for use with the Product but are not manufactured by or for Nintendo (whether included with the Product " "
at the time of purchase or not); Nintendo Customer Support (South Africa) [180416/RSA]

the Product if it has been resold, or used for rental or commercial purposes;

o defects in the Product that are caused by accidental damage, your and/or any third party’s negligence, unreasonable use, modification, use with products not Nintendo Customer Support
supplied, licensed or authorised for use with the Product by Nintendo (including, but not limited to, non-licensed game enhancements, copier devices, adapters, A
power supplies or non-licensed accessories), computer viruses or connecting to the internet or other forms of electronic communication, use of the Product other- Suppon@nthNdo-Co-za

wise than in accordance with the respective instructions, or any other cause unrelated to defects in material and workmanship;

defects in the Product that are caused by the use of faulty, damaged or leaking batteries or battery packs, or any other use of batteries or battery packs not in
accordance with the respective instructions; The iStore Building, No.1 Sandton Drive
gradual decrease over time in the capacity and performance of batteries and battery packs for the Product (which, for the avoidance of doubt, will not be Sandton, 2146

deemed to be a defect in material or workmanship of the Product); '

the Product if it has been opened, modified or repaired by any person or company other than Nintendo or its authorised partners, or if the Product has its serial South Africa
number altered, defaced or removed; (+27) 011390 7002
loss of any data that has been loaded onto or stored on the Product by any person or company other than Nintendo or its authorised partners;

loss of data or any other content, such as software, as a result of formatting the memory of the Product (or the SD card/microSD card or any other external storage
device being used with the Product); or

o loss of data or any other content as a result of deleting a Nintendo Network ID registered or linked to the Product.

HOW TO MAKE A CLAIM . . .
To make a valid claim under this warranty, you must: Ser‘" ce"]fo rmat")nen
« notify Nintendo of the defect in the Product within 12 months of the date of the purchase of the Product by you, and
« return the Product to Nintendo within 30 days of notifying Nintendo of that defect.

To make a claim, please contact Nintendo Customer Support.

Before sending the Product to Nintendo Customer Support, you should remove or delete any private or confidential files or data. 1 Z_MONA'"GE H ERSTELLERGARANT'E - Nl NTEN DO_HARDWARE

By sending the Product to Nintendo you accept and agree that Nintendo will not be responsible for any loss, deletion or corruption of your files . . . L B . N X L
or data that has not been deleted or removed. Nintendo strongly recommends that you make a backup copy of any data that you do not remove or delete. Diese Herstellergarantie umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs aufgespielten Original-

www.nintendo.co.za

(Calls are charged at the local rate to the caller.)

Garantie Deutschland, Oster

, Schweiz, Belgien, Luxemburg [140317/GER-HW]

Please note that, depending on the type of repair, data or other content stored in the memory of the Product may be deleted, and you may not be able to read data software (die, Nintendo-Systemsoftware”) und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo-Systems mitgelieferten Fernbedienungen (die
or other content saved to your SD card/microSD card or to any other external storage device, or import it back onto the Product following such repair. Kll!|f|te4ndg-FeLrnJI?ed|enungen )- F”ra‘f;edg‘;v‘;f:‘: d‘:l';i‘?,’ng?:ﬁ:::"ga'an“e werden das jeweilige Nintendo-System, die Nintendo-Systemsoftware und die

When sending the Product to Nintendo Customer Support, please:

1. use the original packaging where possible;

2. provide a description of the defect;

3. attach a copy of your proof of purchase, which indicates the date of purchase of the Product.

If, having inspected the Product, Nintendo accepts that the Product is defective, Nintendo will (at its sole discretion) either repair or replace the part causing the
defect, or replace the relevant element of the Product without charge.

Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Deutschland (,Nintendo”) garantiert dem Verbraucher des Produkts in einem Land des Européischen
Wirtschaftsraums oder in der Schweiz (,Sie"/,Ihnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit
des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.

GARANTIEAUSSCHLUSS

Diese Herstellergarantie umfasst nicht:

« Software (ausgenommen die Nintendo-Systemsoftware) oder Spiele (jeweils unabhéngig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs
im Produkt inbegriffen war oder nicht);

Zubehdr, Peripheriegeréte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden (unabhangig
davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

X X X X o Fehlerdes Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrldssigkeit und/oder die Fahrldssigkeit eines Dritten, unsachgeméBen Gebrauch,
This manufacturer’s warranty does not affect any statutory rights which you may have under protection legislation as the purct gen, Gebrauch im Z hang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fir den Gebrauch it dem Produkt autorisiert
of goods. The benefits described here are in addition to those rights. wurden (EInS(h|IEB|I(h 2.B. nicht lizenzierter Spielerweil ke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehérs), Computerviren,
Internetverbindungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den jeweiligen Anleitungen entspricht, sowie durch jeden
anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;

Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendung von mangelhaften, schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder durch die
Nutzung von Batterien oder Batteriepacks, die nicht den jeweiligen Anleitungen entsprechen;

eine sich im Laufe der Zeit allméhlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (dies ist weder ein Mangel am
Material noch ein Verarbeitungsfehler);

Produkte, die durch andere Personen oder Untemnehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder deren Serien-
nummer gedndert, entstellt oder entfernt wurde;

den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf diesem
gespeichert wurden; oder

den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card/microSD Card bzw. anderer
externer Speichermedien, die mit dem Produkt genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte
Partner; oder

den Verlust von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt verknipft ist.

If the above 12-month warranty period has expired at the time the defect is notified to Nintendo or if the defect is not covered by this warranty, Nintendo may still
be prepared to repair or replace the part causing the defect or replace the relevant element of the Product (at its sole discretion). For further information or, in
particular, details of any charges for such services, please contact Nintendo Customer Support.
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GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN

Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergarantie wirksam geltend zu machen, miissen Sie:

« Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum iiber den Fehler des Produkts informieren und

o das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden.

Um Anspriiche geltend zu machen, kontaktieren Sie bitte den Nintendo Service.

Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

Bitte entfernen oder [dschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an den Nintendo Service schicken.

Mit der Zusendung des Produkts an Nintendo willigen Sie ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Loschung oder
Zerstorung Ihrer Dateien oder Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend, eine
Sicherungskopie jeglicher Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder loschen. Bitte beachten Sie, dass, abhéngig von der Art der Reparatur, Daten oder andere
Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card/microSD Card oder anderen externen
Speichermedien gespeichert haben, kannen mdglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.

Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls maglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist.

Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil kostenlos re-
parieren oder ersetzen oder das relevante Element des Produkts kostenlos ersetzen.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergarantie entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergarantie gedeckt, konnte Nintendo
trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das relevante Element des Produkts zu ersetzen. Um weite-
re Informationen hierzu zu erhalten, insbesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Service.

Diese ie la: liche G dielhnenals iiber dem h Rechtein-
schlieBlich i fiir konnen, unberiihrt. Die hierb i gen gelten zusétzlichzu

" o

Zusitzliche Information fiir Luxemburg:

Diese Herstellergarantie lasst das gesetzliche Méangelgewahrleistungsrecht sowie die gesetzliche Garantie fiir kte Mangel unberiihrt.

Ein Sachmangel ist innerhalb von 2 Jahren nach Lieferung des Produkts geltend zu machen. Ein versteckter Mangel ist unmittelbar nach Auf-
treten anzuzeigen. Der Anspruch aus der gesetzlichen Garantie fiir versteckte Mangel muss innerhalb eines Jahres ab Anzeige geltend ge-
macht werden.

Nintendo Service (Deutschland) [280416/GER-NOE]

Nintendo Service
info@nintendo.de
www.nintendo.de

Postfach 730312
60505 Frankfurt
Deutschland

(+49) 069 66105 900

Nintendo Service (Osterreich) [280416/GER-AT]

Nintendo Service
info@nintendo.at
www.nintendo.at
Postfach 730312

60505 Frankfurt
Deutschland

(+43) 0125300070

Nintendo Service (Schweiz) [280416/GER-CH]

Nintendo Service
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch

Nintendo Schweiz
Tafernstr. 1 (Gate 1)
5405 Dattwil
Schweiz

(+41) 056 2031420

Nintendo Service (Belgien/Luxemburg) [280416/GER-NBE]

Nintendo Service
Belgien: (+32) 0900-10800
(€0,45 pro Minute)
Luxemburg: (+32) (0)3 224 76 83

contact@nintendo.be

www.nintendo.be (fiir allgemeine Informationen)
https://nintendo.comserve-nl.com (fiir Reparaturanmeldungen)
Frankrijklei 33, bus 7
2000 Antwerpen
Belgien

Assistance

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée
(les «Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la
présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés conjointement comme le
«Produit».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo France SARL, Immeuble Le Montaigne, 6 boulevard de I'ise, 95031 Cergy-Pontoise, France
(«Nintendo ») garantit a I'acheteur initial («vous ») que le Produit acheté dans I'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut de matériaux
et de fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou non avec
le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification, d'une
utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichissements non
autorisés de jeux, les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques, de connexions
a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de ['utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions correspondantes, ou
résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication;

les défauts du Produit causés par I'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou |'utilisation de piles ou batteries non conformes
aux instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel affaiblissement
ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de série a
été modifié, altéré ou supprimé;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD, ou
encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) ;

les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

.
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PROCEDURE DE RECLAMATION

Pour faire valoir la garantie du fabricant, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de garantie,
vous devez retourner le Produit & Nintendo dans les 12 mois qui suivent la date d'achat initial.

Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit.

En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre tenus
responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous vous recommandons
vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation
effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette
réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe
et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.

Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;

2. inclure une description du défaut ;

3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.

Si, apres inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation ou au
remplacement de la piece défectueuse ou au remplacement du Produit.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ol le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la présente
garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce défectueuse ou a remplacer le Produit. Pour
plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les codits de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Indépendamment de la présente garantie, vous disposez, en tant qu'acheteur de biens de consommation, de droits au titre de la législation sur
la protection des consommateurs.

Indépendamment des droits dont vous disposez au titre de la garantie fabricant, vous étes informé que le vendeur auprés duquel vous avez acheté le Produit reste
tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L. 217-4, L. 217-5 et L. 217-12 du Code de la
consommation et 1641 a 1648 et 2232 du Code civil frangais.
Article L. 217-4 du Code de la consommation
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il épond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de I'installation lorsque celle-ci a été mise & sa charge par
le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.
Article L. 217-5 du Code de la consommation
Le bien est conforme au contrat :
1°S'il est propre a 'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur sous forme d'échantillon ou de modeéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut [égitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son
représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2°0u s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance
du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L. 217-12 du Code de la consommation
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
Article L.217-16 du Code de la consommation
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble,
une remise en état couverte par la garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du bien en cause, si cette mise a disposition
est postérieure a la demande d'intervention.
Article 1641 du Code civil
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent telle-
ment cet usage que |'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.
Article 1648 al. T du Code civil
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.

onsommateurs Nintendo (France) [280416/FRA-NFR]

Service

Service Consommateurs Nintendo
webmaster@nintendo.fr
www.nintendo-sav.fr (pour le Service Aprés-Vente)
www.nintendo.fr (pour toute information)

Immeuble «Le Montaigne»
6bd de I'Dise
95031 Cergy-Pontoise Cedex
France

(+33) 0134354601

e et Luxembourg) [280416/CH-NBE-FRA-HW]

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée
(les «Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la
présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés conjointement comme le
«Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Allemagne («Nintendo ») garantit
al'acheteur initial («vous ») que le Produit acheté dans I'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication, selon
les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou non avec
le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification, d'une
utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichissements non
autorisés de jeux, les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques, de connexions
aInternet ou d'un autre mode de communication électronique, de |'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions correspondantes, ou
résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication ;

les défauts du Produit causés par |'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou I'utilisation de piles ou batteries non conformes aux
instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel affaiblissement
ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de série a
été modifié, altéré ou supprimé;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD, ou
encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) par vous-méme ou par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses
partenaires agréés;

les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de 'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

PROCEDURE DE RECLAMATION

Pour faire valoir la garantie du fabricant, vous devez:

« notifier a Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois qui suivent la date d'achat ;

« retourner le produit @ Nintendo dans les 30 jours civils qui suivent la notification de ce défaut a Nintendo.

Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit.

En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre tenus
responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous vous recommandons
vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation
effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette
réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe
et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.

Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;

2. inclure une description du défaut ;

3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.

Si, apres inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation ou au
remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement du Produit.

Garantie (Suisse, Bel

.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ol le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la présente
garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce défectueuse ou a remplacer le Produit. Pour
plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les codits de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service Consommateurs Nintendo.

La présente garantie du fabricant n'affecte pas les droits de garantie Iégaux dont vous pouvez disposer en tant que consommateur a I'encontre du
vendeur conformément au droit applicable, y compris les dispositions particuliéres sur la protection des Lesp ions é é
ici s'ajoutent aux droits de garantie légaux.

Informations complémentaires pour le Grand-duché de Luxembourg :

La présente garantie ne fait pas obstacle aux garanties légales des vices cachés et de conformité. Le défaut de conformité doit étre dénoncé dans
un délai de deux ans a compter de la délivrance du produit. Le vice caché doit étre dénoncé dans un bref délai a partir du moment o1 il a été constaté.
Toute action en garantie des vices cachés se prescrit par un an a compter de la dénonciation du vice.
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Service Consommateurs Nintendo (Belgique et Luxembourg) [280416/FRA-NBE]

Service Consommateurs Nintendo
Belgique : (+32) 0900-10800
(€0,45 par minute)
Luxembourg : (+32) (0)3 224 76 83

contact@nintendo.be

www.nintendo.be (pour toute information)
https://nintendo.comserve-nl.com (pour |'enregistrement d'une réparation)

Frankrijklei 33, bus 7
2000 Anvers
Belgique

Service Consommateurs Nintendo (Suisse) [280416/FRA-CH]

Service Consommateurs Nintendo
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch

Nintendo Suisse
Tafernstr. 1 (Gate 1)
5405 Dattwil
Suisse

(+41) 056 2031420

Ondersteuning

12 MAANDEN FABRIEKSGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de aanschaf
van de systemen (de "Nintendo-besturingssoftware"), en op de (ontrollers die inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem ("Nintendo-controllers").
In deze garantie worden de Nintendo-syst de Nintendo-b e en de Nintendo-controllers gezamenlijk aangeduid als het "Product"”.
Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Duitsland (“Nintendo") de eerste
consumentkoper in een land binnen de Europese Economische Ruimte of Zwitserland ("u") dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum van
aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

acessoire: of andere die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn gefabriceerd
(al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, delijk gebruik,

gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo, waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend of waarvoor Nintendo geen goedkeunng
voor gebruik met het Product heeft gegeven (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters, voedingen of accessoires waarvoor
geen licentie is verleend), computerwrussen of verbindingen methet internet of andere vormen van elektronische communicatie, dan wel door gebruik van het
Product dat nietin ismet de ties, of elke andere oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal
of de fabricage;

gebreken die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeenstemming
is met de betreffende instructies;

een geleidelijke daling van de capaciteit van batterijen voor het Product over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen gebrek in het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer is
gewijzigd, onleeshaar is gemaakt of is verwijderd;

verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;

verlies van gegevens of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart of een
ander extern opslagmedium dat met het Product wordt gebruikt); of

verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.

.

BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt:

« dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop van het Product schriftelijk te informeren van het gebrek in het Product; en

« dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk om een beroep te doen op de garantie.

Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of gegevens te verwijderen.

Door het Product aan Nintendo te versturen aanvaardt u en stemt u ermee in dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwijdering of
ie van uw b len of geg die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u dringend aan om een back-upkopie te maken van alle gegevens die niet

zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van de reparatie worden gegevens of andere content die zijn opgeslagen

in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/microSD-kaart of op een ander

extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het Product worden teruggezet.

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt.

Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo naar vrije keuze het onderdeel van het Product dat gebrekkig

is, kosteloos repareren of vervangen, of het betreffende element van het Product zelf kosteloos vervangen.

Indien de fabrieksgarantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet onder
deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betreffende element
van het Product te vervangen. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden opgenomen met de
Nintendo Helpdesk.

Deze fahrleksgarantle doet top geen enkele wijze afbreuk aan de wettelljke rechten of vorderlngen die u als koper van consumptiegoederen onder
d

de wetgeving inzake b van de heeft. De len die hier b zijn, zijn een aanvulling op deze rechten.
Nintendo Helpdesk
(+31) 0909-0490444
(€0,45 per minuut)

contact@nintendo.nl
www.nintendo.nl (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com/model (voor het aanmelden van een reparatie)

Postbus 564
3430 AN Nieuwegein
Nederland

Nintendo Helpdesk (Belgié) [280416/NL-NBE]

Nintendo Helpdesk
(+32) 0900-10800
(€0,45 per minuut)
contact@nintendo.be

www.nintendo.be (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com (voor het aanmelden van een herstelling)

Frankrijklei 33, bus 7

2000 Antwerpen
Belgié
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Nudpopmauus o nogaepxke

12-MECAYHAA TAPAHTUA U3rOTOBUTENA — ObOPYIOBAHUWE NINTENDO

Hactoswian rapanTus pacnpoctpansierca Ha konconu Nintendo, BKiouas opuriHanbHoe BCTpoeHHoe nporpamMmHoe obecneverite, BXoAALLiee B COOTBETCTBYHoLLte

koHconu Nintendo Ha MoMeHT nokynku (aanee — «OnepauuonHoe nporpammHoe obecneyenue Nintendo») u niobble B yNaKoBKy

KoHconu (nanee — «Kontponnepbi Nintendo»). B HactosLueit rapanTiy koHconu Nintendo, OnepaLiuonHoe nporpaMmHoe ofiecnevene Nintendo u KoxTponnepbl

Nintendo coBMecTHO MeHyioTcA <ToBap».

B cooTBeTCTBMM € yCnOBUAMM U CKMIOYeRUAMM, yKa3aHHbIMU Huke, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Germany («Nintendo») rapanTupyet
Toap Ha Poccuiickoii O (nanee — «Bbi»), uTo B TeyeHue 12 MecaLeB ¢ JaTbl NOKYNKI Bamu

Toaapa ToBap He 6yneT UMETb JlepeKToB (HeAOCTaTKOB) MaTePUarnos i U3roToBMEHNA.

UCKNIOYEHMA

HacTosAwan rapaHTiA He pacpocTpaHAeTCA Ha:

nporpammHoe obecneyenue (kpome OnepavvoHHoro nporpammHoro obecnieyenia Nintendo) uau Urpbl (HE3aBUCHMO OT Toro, BKAI0YeHbI N1 OHM B COCTaB ToBapa

Ha MOMEHT NOKyNKw);

aKceccyapbl, nepudepuiiHble yCTPOICTBA UMK APyrile ANeMeHTbI, NPe/iHa3HaueHHble ANA UCNoNb30BaHNA ¢ ToBapOM, Ho He u3roToBneHHble Nintendo unu ana

Nintendo (He3aBucumo 0T Toro, BK/K0UeHbI 11 OHY B cOCTaB ToBapa Ha MOMEHT NOKYNKi);

ToBap, e oK Gbin NepenpojaH wn UCNONb30BANCA ANA Lenedi NPoKaTa Ul KOMMepUecKkiX ueneﬁ‘

HeglocTaTKy ToBapa, BO3HYKLLNE B pe3yribTate CnyyaiiHoro nospexzieHus, Bauero He6p p w/unu Hebp 006p TPETbUX UL,

1CnoNb30BaKYA ToBapa Bamyt i/uni TPETbIMM MMLAMM He 110 Ha3HAYEHMI, BHECEHIIA U3MEHEHU B Tosap Bamut 1/uni TpeTbUMU NULLAMU, MCNOb30BaHuA ToBapa

Bamw v/unu TpeTbUMM AMLLAMIU BMECTe € TOBApaMiL, KOTopbie Gl NOCTaBNEHbI MHbIMM KoMnaHuamM, Yem Nintendo, unv ToBapamu, Ha npaso MCNONb30BaHMA

KOTOpbIX He 6bio nonyyeo paspetuenue (nuuen3ua) Nintendo (Bknowas, NOMIMO NPOYeEro, HENMLIEH3NPOBAHHbIE UTPOBbIE YCOBEPLUEHCTBOBAHIA, YCTPOICTBA

KOMUPOBAHA, QfiaNTepbl, UCTOUHVKN NUTAHNA U aKceccyapbl), PHbIX BUPYCOB, MOJY K /HTEHeTy WK UHbIM dopmam
3NeKTPOHHbIX i, uci Toapa 06pasom, ot A.0T B COOTBETCTBYIOLLUX UHCTPYKLWAX, WA 110 MoBbIM Aipyrum
p , He (i LnqueKTaMm D nu3r
 HepjocTaTKit ToBapa, W HelCnpaBHbIX, NOBP IX W p 6atapeii unu 6nokos 6atapeit, unw B pesynbrate

MCNONb30BaHMA Nio6bIX 63Tap€ld MHVI 6nokos 6aTapem 06p330M OTNNYAKLUMMCA OT YKA3aHHOTO B COOTBETCTBYHOLLNX UHCTPYKLMAX;

NOCTENEHHOE CHUXKEeHNe CTeYeHneM BpeMeHn nf TeNbHOCTU 1 eMKOCTU P GaTapem 1 6nokos GaTapew NpeAHa3HaueHHbIX Ana Tosapa
(uT0, BO OMHEHMUiA, He pace A B kauecTe AeieKTa MaTepuanos UM u3rotonexus Tosapa);

Tosap, ©CN OH BCKpbIBAN(CA, A KaKUMU-nn6o JNLaMN UNK KOMNAHKAMMN, Kpome Nintendo wnm ee ABTOPU30BaHHbIX
napTHepoB, unu ecnn (EpMWHbIVI HOMEp TOBapa 6bin VBMGHQH (TEPT nnu ynanex;

yTpary nioBbix AaHHbIX, KOTOPbIe Gbiu 3arpyeHbl WK BKAKYEHb! B ToBAP KaKIMU-N160 GU3MdecKIMIt WK opuandeckumm nuamu, kpome Nintendo wnm ee
ABTOPU30BaHHbIX NAPTHEPOB;

YTPATY AQHHbIX U N1t06Or0 APYroro KOHTEHTa, nporp: obecneyenus, B p namaTv ToBapa (Wt Kapbl namaTt
SD / kaprbl namATi MicroSD, uam MioBoro ipyroro BHELUHEro 3aMoMyHaKLLIEro yCTpoiicTBa, VI(I'IO!|I>3)'EMbIX c ToBapom) wm

YTPaTy AaHHbIX UK Nlo6oro APYroro KoHTeHTa B pe3ynbrate yaanexua kopa Nintendo Network ID, 3apeructpupoBanHoro unu casakHoro ¢ Tosapom.
NOPANOK NPEABABNEHUA NPETEH3UK

[ npepy 060c it np 10 HacToALLei rapaHTUN Bbl AOMKHbI:

o yBegomutb Nintendo o HepocTaTke ToBapa B TeueHme 12 MecaLieB co AHA nokynku Bamu Tosapa;

« aTakxe Bo3gpaTuth Tosap Nintendo B Teueme 30 AHeii nocne Toro, kak yBegomuTe Nintendo o Hanuuu HefocTaTKa.

[ina npep p iiTect B 1/ ueHTp Nintendo.

Mpexzae yem otnpaBuTh ToBap B cepBucHbIii LieHTp Nintendo, Bam Heo6X0AMMO CTepeTb WK YAANUTS BCe NMYHbIE Wk KOHOUAEHLMaNbHbIE Gaiinbl UK AaHHble.
Ornpasnas Tosap B Nintendo, Bbi cornawaerecs ¢ tem, uto Nintendo He HeceT 0TBeTCTBEHHOCTD 3a YTpaTy, yAaneHue unu nospexaeHne Bawnx
¢aﬁn05 W AaHHbIX, KOTOpble He 6binu CTepTbl UNK Nintendo Hac Bam npon3BecTu pe3epsHoe KONUPOBaHWE AaHHbIX,
KOTOpble He Gbinn CTEpTbI WK yAaneHbl Bamn. OﬁpaTMTe BHUMaHWe, 4To, B 3aBUCMMOCTI OT BUAA PEMOHTA, AdHHbIE WK npyrol?l KOHTEHT, XpaHALLu1ecsa B namaTh
TDBapa, moryT 6GbiTb yAanesl, n Bbl, BO3MOXHO, He CMOXeTe NPOYNTaTh AaHHbIe WK Llpywﬁ KOHTEHT, COXpaHeHHble Ha KapTe NamATh D/ KapTe namatn microSD
W Nlo6OM ApYrom BHELIHEM 3anoMuHaloLLeM YCTPOVCTBE, WK IMMOPTUPOBATH UX NOCIIE TAKOTo peMOHTa 06paTHo B Toap.

Mpu oTnpaske Tosapa B cepBicHblii LiekTp Nintendo:

1. N0 BO3MOXHOCTY MCMONb3Y/iTe OPUTMHANBHYIO YNAKOBKY;

2. npeaocTaBbTe ONUCaHUe HeaoCTaTKa;

3.mo ™ Konuio fatoLLero GakT NoKynKm, ¢ ykasaHueM Aatbl NoKynku Toapa.

Ecnu B pe3yneate nposepky Tosapa Nintendo npu3Haer Hepoctatok Tosapa, Nintendo npou3BezieT pemoHT 11160 3ameHy Toii YacTi, KOTopas BbI3bIBAET HEOCTATOK,
NN 3ameHnT Tmzap 6e3 B3uMaHus NNatbl, UK OCYLWECTBUT UHbIE ﬂeﬁ(TBMﬂ, Tpeﬁymu.une(ﬂ B COOTBETCTBUMN C 3aKOHOAATENbCTBOM.

Ecm HeAoCTaTok OﬁHapy)KEH N0 ucTeyeHnn 0 12-MecAuHoro T p 0 Nepuoaa Ha MOMEHT yBeoMIeHUA Nintendo o HeA0CTaTKe uun ecnn
HaCToALIAA rapaHTA He PacNpoCTPAHACTCA Ha HEAOCTATOK, Nintendo Tem He meHee MoxeT nposze(m PEMOHT UNK 3aMEHNTD 3NEMEHT, ﬂBﬂﬂK)LI.lMM(ﬂ ﬂpM‘-IVIHDVI
He0CTaTka, Unu 3ameHuTb (DOTBET(TBYIOLL[VII/I 3!|EM€HT Tosapa UNK BbINOHUTD UHbIE nemcmun (I10 (BOEMY YCMOTPEeHUIO Unu ecnn TpEﬁyET(ﬂ B COOTBETCTBUN C

CTBOM). [lnA nony 6onee 0 TaKUX YCNyrax 1, B YacTHOCTH, 06 onnare Takux ynyr npocka 06pauatbca B cepBUCHbII
ueHtp Nintendo.

Hactoswas p He npaea, P Bbl MoxeTe uMeTb Kak noKynarenb TOBapoB B COOTBETCTBUM C 3aKOHO-
AaTeNbC(TBOM 0 3alLuuTe npas ] ", TBa, 3pech, 3T npaBa.

CepBuchbiii ieHTp Nintendo (Poccus) [041116/RUS]

CepBucHblii uenTp Nintendo
support@nintendo.ru
www.nintendo.ru

111123, . MockBa, Locce IHTY31acToB, A. 56, c1p. 38
Poccua

(+7) 495 28777 97
(CroumocTb paBHa CTOMMOCTY 3BOHKA Ha MOCKOBCKNI FOPO/CKOiA HoMep.)

Informacion de ayuda

Garantia - Espaia [270416/ESP-HW]

GARANTIA COMERCIAL DE 24 MESES (HARDWARE DE NINTENDO)
Esta garantia cubre a consola de Nintendo, incluyendo el software original cargado en la memoria interna de la respectiva
consola de Nintendo en el momento de la compra (el “Software de Sistema de Nintendo”) y todo mando incluido
en el embalaje de la consola (los“Mandos de Nintendo”). A los efectos de esta garantia, la consola de Nintendo,
el Software de Sistema de Nintendo y los Mandos de Nintendo se denominan, en su conjunto, el “Producto”.
Sujeto a los términos y exclusiones que se detallan a continuacion, Nintendo Ibérica, S.A. (“Nintendo”), con domicilio
en (/ Azalea 1 - Edificio D, Miniparc 1 - El Soto de la Moraleja, 28109 Alcobendas (Madrid), garantiza al consumidor
original que compre el Producto (“usted”) que, durante un plazo de 24 meses siguientes a la fecha de primera compra
del Producto por usted en Espafia o dentro del Espacio Econdmico Europeo y Suiza, el Producto carecerd de defectos
de material y de fabricacion.
EXCLUSIONES DE LA GARANTIA COMERCIAL
Esta garantia comercial no cubre:
software (que no sea el Software de Sistema de Nintendo) o juegos (tanto si fueron o no incluidos con el Producto
en el momento de la compra);
accesorios, dispositivos u otros articulos destinados a ser usados con el Producto, pero que no fueron fabricados
por o para Nintendo (tanto si fueron o no incluidos con el Producto en el momento de la compra);
el Producto, si fue comprado fuera del Espacio Econdmico Europeo y Suiza;
el Producto, si ha sido revendido, o usado con fines comerciales o de alquiler;
el Producto, si sufre dafios accidentales, por negligencia de usted y/o por la de un tercero, por uso irrazonable, por
modificacidn, por haber sido usado con productos no suministrados, no licenciados o no autorizados por Nintendo
para ser usados con el Producto (por ejemplo, actualizaciones no autorizadas de juegos, dispositivos de copia,
adaptadores, adaptadores de corriente o accesorios no autorizados), por virus informatico transferido a través de
conexion a internet, por virus informatico transferido mediante dispositivo no licenciado por Nintendo 0 mediante
otras formas de comunicacion electrdnica, por utilizacion del Producto sin observar las indicaciones correspondientes,
0 por cualquier otra causa que no esté relacionada con defectos de material o de fabricacién;
defectos en el Producto que sean causados por el uso de pilas o baterias recargables que sean defectuosas, estén
dafiadas o tengan fugas, o por cualquier otro uso de pilas o baterias recargables que no sea conforme a las instruc-
ciones correspondientes;
a reduccion gradual de la capacidad y rendimiento de la bateria recargable del Producto por el transcurso del
tiempo (para evitar cualquier duda, no se considerara como un defecto de material o fabricacién de este Producto);
el Producto, si ha sido abierto, modificado o reparado por una persona o compafiia ajena a Nintendo o sus represen-
tantes autorizados, 0 si su nimero de serie ha sido alterado, modificado o suprimido;
la pérdida de cualquier informacion cargada o almacenada en el Producto por cualquier persona ajena a Nintendo
0 sus representantes autorizados;
la pérdida de datos o cualquier otro contenido —por ejemplo, software— como consecuencia de formatear la
memoria del Producto (o la tarjeta SD/microSD o cualquier otro dispositivo externo de almacenamiento que sea
usado con el Producto); o
la pérdida de datos o cualquier otro contenido como consecuencia de borrar un Nintendo Network ID registrado o
vinculado al Producto.
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COMO HACER USO DE ESTA GARANTIA COMERCIAL

Para hacer uso de esta garantia comercial, usted debera:

« comunicar a Nintendo el defecto existente en el Producto dentro de los 24 meses siguientes a la fecha de compra
del Producto por usted;

« devolver el Producto a Nintendo dentro de los 30 dias siguientes a la comunicacién de dicho defecto a Nintendo.

Para hacer uso de esta garantia, le rogamos que contacte con el Servicio de Atencion al Consumidor.

Antes de enviar el Producto al Servicio de Atencion al Consumidor, deberd eliminar o borrar cualquier informacion

o archivo privado o confidencial.

Al enviar el Producto a Nintendo, usted acepta y reconoce que Nintendo no sera responsable de ninguna

pérdida, eliminacion o daio de sus archivos o informacion que no hayan sido borrados o eliminados.

Nintendo le recomienda encarecidamente que haga una copia de sequridad de cualquier informacién que no elimine

o borre. Tenga en cuenta que, dependiendo del tipo de reparacion, los datos y demés contenidos almacenados en

la memoria del Producto pueden ser eliminados, y que después de dicha reparacién podria resultar imposible leer

o importar de nuevo en el Producto los datos u otros contenidos que hubiera guardado en su tarjeta SD/microSD o

cualquier otro dispositivo externo de almacenamiento.

Al enviar el Producto al Servicio de Atencién al Consumidor, le rogamos que:

1. utilice el embalaje original cuando sea posible;

2.facilite una descripcion del defecto;

3.adjunte una copia de su prueba de compra, que indique la fecha de compra del Producto.

Si, una vez inspeccionado el Producto, Nintendo admite que el Producto es defectuoso, Nintendo reparard o sustituird

la pieza causante del defecto o sustituird el elemento pertinente del Producto sin coste alguno.

Si el plazo de garantia de 24 meses ha finalizado en el momento en que el defecto se comunique a Nintendo o si el
defecto no esta cubierto por esta garantia, Nintendo podria estar dispuesto, a su entera discrecién, a reparar o sustituir
la pieza causante del defecto o sustituir el elemento pertinente del Producto. Para mayor informacion o, en particular,
para conocer los detalles de los costes de dichos servicios, le rogamos que contacte con el Servicio de Atencion al
Consumidor.

Esta garantia comercial no afecta a los derechos que usted pueda tener legalmente como comprador
de bienes de consumo. Los derechos descritos aqui son adicionales a los contemplados por la ley.

GARANTIA LEGAL DEL VENDEDOR

Esta garantia comercial adicional no afecta a los derechos que usted pueda tener legalmente como comprador de

bienes de consumo. En caso de falta de conformidad con el contrato, el vendedor es legalmente responsable, y el

consumidor y usuario tiene derecho a la reparacién del Producto, a su sustitucion, a la rebaja del precio o a la resolucion

del contrato, de acuerdo con lo previsto en el Titulo V de la Ley General para la Defensa de los Consumidores y Usuarios.

Estos derechos legales son independientes y compatibles con esta garantia comercial de Nintendo.

DERECHOS ADICIONALES A LOS LEGALES

a)Se garantiza el Producto directamente al consumidor final, independientemente del punto de venta,
con unareparacion mas rapida y sin desplazamientos: Esta garantia comercial permite que los consumidores
y usuarios puedan contactar directamente con Nintendo, sin desplazamientos ni intermediarios, en lugar de despla-
zarsea la tienda donde se adquirid el Producto por sus propios medios y a su propia costa. Para la reparacién del
Producto en cuestién, Nintendo envia a una empresa de mensajeria a recoger el Producto al domicilio del consumidor
y, si esta cubierto por esta garantia comercial, repara el Producto en un plazo aproximado de 15 a 20 dias (salvo
situaciones excepcionales producidas por falta de stock de piezas de recambio), devolviéndole el Producto en mano
de nuevo por mensajeria. Este derecho adicional del que goza el consumidor, y con coste integramente a cargo
de Nintendo, evita al consumidor incémodos traslados y tiempos de espera.

b)Se exime al consumidor de la necesidad de demostrar que la no conformidad existia en el momento
de la compra: Esta garantia comercial de Nintendo exime al consumidor de la necesidad de demostrar que la no
conformidad existia ya en el momento de la compra, ya que es el propio Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo el
que se ocupa de revisar el Producto defectuoso y determinar el origen del dafio o defecto, repardndose gratuitamente
en caso de que nuestros técnicos determinen que se trata de un defecto de material o de fabricacién en el Producto.

Servicio de Atencion al Consumidor (Espaiia) [270416/ESP]

Servicio de Atencién al Consumidor
(+34) 917 886 498
(Coste de la llamada segn tarifa de su operador.)
contact@nintendo.es
www.nintendo.es (para consultas generales)
www.guiasnintendo.com (para ayudas de juegos)
www.ayudanintendo.com (para reparaciones)
(/ Azalea 1 - Edificio D, Miniparc 1 -
El Soto de la Moraleja, 28109 Alcobendas (Madrid)
Espafia

Assisténcia Técnica

Garantia Portugal [270416/POR-HW]

GARANTIA COMERCIAL DE 24 MESES — HARDWARE NINTENDO
Esta garantia abrange as Consolas Nintendo, incluindo as aplicacdes integradas originais incluidas na meméria interna
da mesma no momento da compra (0 “Software Operativo Nintendo”) e os comandos incluidos na embalagem
da consola (os“Comandos da Nintendo”). Nesta declaracao, a consola Nintendo, o Software Operativo Nintendo
e 0s Comandos da Nintendo séo designados, de forma conjunta, por “Produto”.
Sujeito aos termos e exclusdes abaixo descritos, a Nintendo Ibérica, S.A. — Sucursal em Portugal, com sede na
Avenida D. Jodo 11 1.12.02, Edificio Adamastor, Torre B, Piso 5 — C, 1990-077 Lishoa, Portugal (“Nintendo”) garante ao
consumidor que originalmente adquiriu o Produto (0 “Cliente”), que, por um periodo maximo e tnico de 24 meses a
contar da data da primeira compra do Produto em Portugal, em qualquer outro pais do Espago Econémico Europeu (EEE)
ou na Suica, o Produto estd livre de defeitos nos materiais e no fabrico.
EXCLUSOES
A garantia ndo abrange:
« Aplicagdes (excepto o Software Operativo Nintendo) ou jogos (quer sejam ou nao fornecidos com o Produto no
momento da compra);
Acessarios, material periférico ou outros dispositivos que se destinem a ser utilizados com o Produto, mas que ndo
sejam fabricados pela ou para a Nintendo (quer sejam ou nao fornecidos com o Produto no momento da compra);
0 Produto, caso ndo tenha sido comprado em Portugal, em qualquer outro pais do EEE ou na Suica;
0 Produto, caso tenha sido revendido ou usado para finalidades comerciais ou aluguer;
As avarias no Produto causadas acidentalmente, por negligéncia do Cliente e/ou de terceiros, por utilizacao incorreta
ouimprudente, por modificagdo, utilizacdo com quaisquer produtos nao fornecidos, licenciados ou autorizados pela
Nintendo (incluindo, nomeadamente, melhoramentos de jogos nao licenciados, dispositivos de copia, transformadores,
carregadores, fontes de alimentacéo ou acessdrios ndo licenciados), por virus transferidos através de uma ligacao
a Internet, através de dispositivos nao licenciados pela Nintendo ou através de outras formas de comunicagoes
eletronicas, por utilizagdo do Produto em desconformidade com as instrugdes disponibilizadas conjuntamente
com o Produto, bem como por outras causas ndo relacionadas com defeitos no material ou no fabrico;
0s defeitos no Produto que sejam causados pelo uso de baterias ou pilhas defeituosas, danificadas ou estragadas,
ou qualquer outro uso de pilhas ou baterias em desconformidade com as respetivas instrugdes;
0 decréscimo gradual da capacidade e desempenho das baterias recarregaveis do Produto pela passagem do tempo,
que, para evitar ddvidas, ndo serd considerado um defeito em termos de material ou fabrico deste Produto;
0 Produto, caso este tenha sido aberto, modificado ou reparado por qualquer outra pessoa ou entidade que ndo a
Nintendo ou 0s seus parceiros autorizados, ou se 0 seu niimero de série tiver sido alterado, modificado ou eliminado,
parcial ou totalmente;
A perda de quaisquer informacdes ou contelidos carregados ou guardados no Produto pelo Cliente ou por outra
entidade que ndo a Nintendo ou os seus representantes autorizados;
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« Aperda de quaisquer informacdes ou outros contetidos, tais como aplicagdes, resultante de formatagdo da memdria
do Produto (do cartdo SD/cartao microSD ou de qualquer outro dispositivo de armazenamento externo em utilizaao
com o Produto); ou

« A perda de quaisquer informagdes ou outros contetidos resultante da eliminacao de uma Nintendo Network ID
registada ou vinculada ao Produto.

COMO ACIONAR A GARANTIA NINTENDO

(aso pretenda acionar esta garantia, o Cliente deverd:

« notificar a Nintendo do defeito antes do termo do prazo de 24 meses a contar da data da compra do Produto.

« devolver o Produto a Nintendo, juntamente com o comprovativo de compra, no prazo de 30 dias apés a notificagdo
do defeito.

Para notificar a Nintendo de uma avaria abrangida por esta garantia, contacte o Servico de Apoio ao Consumidor.

Antes de enviar o Produto para a Nintendo, o Cliente devera apagar ou eliminar quaisquer ficheiros, dados ou contetidos

confidenciais ou privados.

Ao enviar este produto para a Nintendo, o Cliente aceita e concorda que a Nintendo nao sera responsavel

por qualquer perda, eliminacao ou ocorréncia de erros em ficheiros, dados ou contetidos que nao tenham

sido apagados ou eliminados.

ANintendo aconselha vivamente o Cliente a fazer uma copia de sequranca de quaisquer ficheiros, dados ou contetidos

que ndo queira apagar ou eliminar do Produto antes de o enviar para a Nintendo. Tenha em aten¢éo que, dependendo

do tipo de reparacdo necessdria, s dados ou outros contetidos armazenados na memdria do Produto poderdo ser
eliminados e podera, igualmente, nao ser possivel aceder aos dados ou outros contetidos guardados no cartdo SD/
cartdo microSD ou em qualquer outro dispositivo de armazenamento externo, bem como importa-los para o Produto
ap6s a reparagao.

Ao enviar o Produto para o Servico de Apoio ao Consumidor:

1. Utilize a embalagem original, sempre que possivel;

2. Apresente uma breve descri¢o da avaria;

3. Anexe uma copia do comprovativo de compra, o qual deverd mencionar a data de aquisi¢ao do Produto;

No caso de a Nintendo concluir, apés exame do Produto, que este se encontra defeituoso, a Nintendo procederd a

reparagdo ou a substituicdo do elemento que causa o defeito ou a substituicao do elemento pertinente do Produto,

sem quaisquer encargos para o Cliente.

(aso a avaria ndo seja abrangida por esta garantia, ou caso tenha sido detetada apds expirar o prazo de 24 meses, a
Nintendo podera, ainda assim, reparar ou substituir a peca que esteja a causar a avaria ou proceder a substituicdo do
elemento pertinente do Produto, conforme considere indicado, sem prejuizo dos demais direitos que assistam ao
Cliente enquanto consumidor. Para mais informagdes, nomeadamente relativas aos custos destes servicos, contacte o
Servico de Apoio ao Consumidor.

DIREITOS LEGAIS

0 Cliente goza dos direitos previstos no Decreto-Lei n.° 67/2003, de 8 de abril, e na demais legislacdo aplicavel,
como utilizador de bens de consumo, ndo sendo tais direitos afetados por esta garantia comercial da Nintendo. No
caso de desconformidade do Produto com o respetivo contrato de alienacao, o vendedor é legalmente responsavel
e 0 consumidor tem direito a reparacao do Produto, a sua substitui¢ao, a diminuicao do preco ou a resolucdo do
contrato. Estes direitos sdo independentes e compativeis com esta garantia comercial da Nintendo.

OUTROS DIREITOS

a)Garante-se o Produto diretamente ao Cliente, independentemente do ponto de venda, com uma

reparacao mais rapida e sem deslocagoes: esta garantia comercial permite aos clientes contactar diretamente
a Nintendo, sem deslocagdes nem intermedidrios, evitando que se desloquem ao local onde adquiriram o Produto.
No ambito desta garantia comercial, a Nintendo providencia a recolha do Produto no domicilio do Cliente através
de uma empresa de transporte, e, se de facto estiver coberto pela presente garantia, repara o Produto num prazo
aproximado de 15 a 20 dias (salvo em situacdes excecionais de falta de stock de pegas), devolvendo o Produto ao
Cliente através de uma empresa de transporte. Este direito adicional de que goza o Cliente, suportado pela
Nintendo, evita deslocacdes incomodas e filas de espera.

b)Dispensa-se o Cliente da necessidade de demonstrar que a avaria do Produto ja existia na data da
primeira compra: esta garantia comercial dispensa o Cliente da necessidade de demonstrar que a avaria ja
existia no momento da compra, ja que é o Servico de Assisténcia Técnica da Nintendo que ird analisar o Produto
e determinar a origem da avaria, procedendo a reparacdo gratuita no caso de os técnicos determinarem que se
trata de um defeito de material ou de fabrico.

Servico de Apoio ao Consumidor (Portugal) [270416/POR]

Servico de Apoio ao Consumidor
(+351) 211 129 511 (Servigo de Apoio ao Consumidor)
(+351) 211 207 100 (Sede — Escritorio)
(Custo da chamada de acordo com as tarifas aplicadas pelo seu operador.)
utilizadores@nintendo.pt
www.nintendo.pt
Avenida D. Jodo Il 1.12.02, Edificio Adamastor

Torre B, Piso 5 — C, 1990-077 Lishoa
Portugal

Informazioni di supporto

Garanzia - Italia, Svizzera [270416/1TA-HW]

GARANZIA DI 12 MESI DEL PRODUTTORE — HARDWARE NINTENDO

La presente garanzia copre la console Nintendo, inclusi il software integrato nella console Nintendo al momento dell'acquisto (il “Software Operativo Nintendo”), e
controller inclusi allinterno della confezione della console (i“Controller Nintendo”). Nella presente garanzia, la console Nintendo, il Software Operativo Nintendo e
i Controller Nintendo sono cumulativamente indicati come “Prodotto’”.

Fatte salve le condizioni e le esclusioni di seguito indicate, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany (“Nintendo”) garantisce al
consumatore, ossia l'acquirente del Prodotto in un paese dello Spazio Economico Europeo o in Svizzera (“Voi") che, per un periodo di 12 mesi dalla data di acquisto
del Prodotto da parte Vostra, il Prodotto sara esente da vizi inerenti al materiale usato e al processo di fabbricazione.

ESCLUSIONI

La presente garanzia non copre:

 software (diverso dal Software Operativo Nintendo) o giochi (inclusi o non inclusi nel Prodotto al momento dell'acquisto);

« accessori, periferiche o ulteriori componenti destinati ad essere utilizzati con il Prodotto ma che non siano stati fabbricati da o per conto di Nintendo (sia che siano
stati inclusi nel Prodotto al momento dell'acquisto o meno);

il Prodotto qualora sia di seconda mano o sia stato noleggiato o utilizzato per fini commerciali;

vizi del Prodotto che siano stati causati da danno accidentale, negligenza, uso irragionevole, modifica, utilizzo congiunto a prodotti non forniti, non dati in licenza
0 non autorizzati per I'uso con il Prodotto da Nintendo (inclusi, a mero titolo esemplificativo, sviluppi non autorizzati di giochi, dispositivi di copiatura, adattatori,
caricatori o accessori non dati in licenza) da parte Vostra o di terzi, da virus informatici o da connessione a Intemnet, o da altre forme di comunicazione elettronica,
da utilizzo del Prodotto in modo non conforme alle indicazioni fornite o da qualsiasi altra causa che non sia riconducibile a un vizio del materiale usato o del processo
difabbricazione;

vizi del Prodotto causati dall'utilizzo di pile o batterie ricaricabili difettose, danneggiate o che presentano fuoriuscita di liquidi, ovvero da qualsiasi altro uso di pile
0 batterie ricaricabili in modo difforme rispetto alle relative indicazioni;

« una progressiva diminuzione della capacita ed efficacia delle pile o delle batterie ricaricabili del Prodotto (che, per chiarezza, non costituisce un difetto del materiale o
del processo di fabbricazione del Prodotto);

il Prodotto qualora sia stato aperto, modificato o riparato da qualsiasi persona o societa diversa da Nintendo o dai suoi partner autorizzati ovvero qualora il Prodotto
rechi il proprio numero di serie alterato, illeggibile o rimosso;

la perdita di qualsivoglia dato che sia stato caricato o memorizzato sul Prodotto da qualsiasi persona o societa diversa da Nintendo o dai suoi partner autorizzati;
la perdita di dati o di qualsivoglia altro contenuto, come software, a seguito della formattazione della memoria del Prodotto (o della scheda SD/scheda microSD
o di qualsiasi altro dispositivo esterno di archiviazione utilizzato con il Prodotto); ovvero

la perdita di dati o di qualsivoglia altro contenuto in sequito alla cancellazione di un Nintendo Network ID registrato per il Prodotto.

COME FAR VALERE LA GARANZIA

Alfine di far valere la presente garanzia, dovrete:

o comunicare a Nintendo, entro 12 mesi dalla data di acquisto del Prodotto da parte Vostra, il difetto riscontrato nel Prodotto e

o restituire il Prodotto a Nintendo entro 30 giori dalla suddetta comunicazione a Nintendo.

Aquesto scopo si prega di contattare il Servizio Clienti Nintendo.

Prima di spedire il Prodotto al Servizio Clienti Nintendo, dovrete rimuovere o cancellare qualsiasi file o dato privato o riservato.

Inviando il Prodotto a Nintendo, siete consapevoli ed accettate che Nintendo non potra essere ritenuta responsabile per alcuna perdita, cancella-
zione o danneggiamento dei vostri file o dati che non siano stati cancellati o rimossi. Nintendo raccomanda vivamente di fare una copia di backup di
qualsiasi dato non rimosso o cancellato. A seconda del tipo di riparazione, i dati o gli altri contenuti salvati nella memoria del Prodotto potrebbero essere cancellati.
In sequito alla riparazione potrebbe risultare impossibile leggere i dati o gli altri contenuti salvati nella scheda SD/scheda microSD o in qualsiasi altro dispositivo esterno
diarchiviazione, o trasferirli nuovamente nella memoria del Prodotto.

.
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Nello spedire il Prodotto al Servizio Clienti Nintendo siete pregati di:

1. utilizzare, se possibile, la confezione originale;

2. fornire una descrizione del vizio riscontrato;

3. allegare una copia del documento di acquisto, assicurandosi che riporti la data di acquisto del Prodotto.

Qualora, una volta esaminato il Prodotto, Nintendo riconosca che il Prodotto é viziato, Nintendo provvedera gratuitamente (a propria assoluta discrezione) alla riparazione
oalla sostituzione della parte viziata ovvero alla sostituzione della componente viziata del Prodotto.

Qualorail periodo di garanzia sopraindicato di 12 mesi sia gia decorso al momento in cui il vizio € comunicato a Nintendo o qualora il vizio non sia coperto dalla presente
garanzia, Nintendo (a propria assoluta discrezione) potrebbe comunque essere disposta a riparare o sostituire la parte viziata ovvero a sostituire la componente viziata
del Prodotto. Per maggiori informazioni, in particolare per i dettagli dei costi di tali servizi, si prega di contattare il Servizio Clienti Nintendo.

La presente garanzia del prod non pregiudica qualsivoglia diritto di natura legale che Voi possiate avere in qualita di consumatori. | diritti
qui descritti si aggiungono a quelli a Voi riconosciuti quali consumatori.

Nota aggiuntiva per I'ltalia: i sensi degli articoli 128 e ss del Decreto Legislativo n. 206 del 6 settembre 2005 (“Codice del Consumo”), Voi godete della garanzia per
difetti di conformita del Prodotto nei confronti del rivenditore per la durata di 24 mesi dalla consegna del Prodotto. Gli eventuali difetti di conformita del Prodotto
possono essere da Voi denunciati entro 2 mesi dalla scoperta fino alla scadenza del 26° mese dalla consegna del Prodotto. | diritti previsti dalla presente garanzia del
produttore si aggiungono ai diritti riconosciuti dalla suddetta garanzia legale.

Servizio Clienti Nintendo (Italia) [091116/1TA]

Servizio Clienti Nintendo
info@nintendo.it
www.nintendo.it
800904 924 (Numero Verde)

Servizio Clienti Nintendo (Svizzera) [270416/1TA-CH]

Servizio Clienti Nintendo
info@nintendo.ch

www.nintendo.ch

Nintendo Svizzera
Tafernstr. 1 (Gate 1)
5405 Dattwil
Svizzera

(+41) 056 2031420

Supportinformation

Bergsala Service Center
service@bergsala.se
www.nintendo.se
Marios Gata 21

43437 Kungshacka
Sverige

(+46) 030050910

Supportinformation

Bergsala Service Center
service@bergsala.dk

www.nintendo.dk

Valseholmen 1
DK-2650 Hvidovre
Danmark

(+45) 702560 80

Tukitiedot
Bergsala Service Center (Suomi) [270416/FIN]

Bergsala Service Center
info@bergsala.fi

www.nintendo.fi
Vihertie 44-46, FI-01620 Vantaa
Suomi

(+358) 020 163 0555
(Paikallispuhelumaksu)

Kundestotteinformasjon

Bergsala Service Center
info@bergsala.no

www.nintendo.no

Postboks 2101, 3255 Larvik
Norge

(+47) 0331833 24
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Disposal of this Product at the End of its Life

The crossed-out wheeled bin symbol means that this product should not be disposed of in your general household waste. Waste electrical and electronic
equipment may contain hazardous substances which, if not treated properly, could lead to damage to the environment and human health. Instead,
please contact your local authority for information on suitable collection sites and recycling facilities, or contact your local retailer who, in exchange
foryour buying an equivalent new product, may take back this product for free for recycling. This way you will be helping to ensure that the equipment
is properly treated and its parts recovered, recycled or reused in an environmentally friendly way.

[220115/UKV/WEEE-1]

B

[220115/GER/WEEE-1]

Entsorgen des Produkts

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne weist darauf hin, dass dieses Produkt nicht im normalen Hausmill entsorgt werden darf. Elektro- und
Elektronik-Altgerate konnen geféhrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht sachgemaB behandelt werden, schadlich fiir die Umwelt und die
menschliche Gesundheit sein konnen. Um weitere Informationen iiber die jeweiligen Riicknahme- und Recyclingstellen in Ihrer Nahe zu erhalten,
kontaktieren Sie bitte die zustandige Behdrde oder wenden Sie sich an Ihren ortsanséssigen Handler, um zu erfahren, ob dieser sich, im Falle dass Sie
ein gleichwertiges Produkt kaufen, unentgeltlich um die sachgerechte Wiederverwertung kiimmert. Auf diese Weise helfen Sie sicherzustellen, dass
dieses Produkt ordnungsgemaR entsorgt wird und seine i tréglich wiederh It, wiederverwertet oder wiederverwendet
werden.

Pt

Jeter ce produit

Le pictogramme figurant une poubelle barrée signifie que ce produit ne doit pas étre jeté avec les ordures ménageres. Les déchets d'équipements
électriques et électroniques peuvent contenir des substances dangereuses qui, si elles ne sont pas traitées de maniére appropriée, peuvent nuire a
I'environnement et a la santé. Contactez les autorités locales pour obtenir des informations sur les services de collecte et de recyclage, ou demandez a
votre revendeur s'il reprend gratuitement ce produit pour le recycler lorsque vous achetez un produit neuf équivalent. Ce produit pourra ainsi étre
traité de maniére adéquate et ses composants récupérés, recyclés et réutilisés dans le respect de I'environnement.

[220115/FRA/WEEE-1]

i

[220115/HOL/WEEE-1]

Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus

Het symbool van een doorgekruiste container geeft aan dat dit product niet samen met het huisvuil moet worden weggegooid. Afval van elektrische en
elektronische apparaten kan gevaarlijke stoffen bevatten. Als deze niet op de juiste manier worden verwerkt, kunnen deze schadelijk zijn voor het milieu
en de menselijke gezondheid. Neem in plaats daarvan contact op met de plaatselijke autoriteiten voor informatie over inzamel- en recyclemogelijkheden,
of metje plaatselijke Nintendo-winkelier, die dit product mogelijk gratis terugneemt om het te laten recyclen wanneer je een soortgelijk nieuw product
koopt. Op die manier help je ervoor te zorgen dat de op de juiste wijze wordt behandeld en de onderdelen ervan op een milieuvriendelijke
wijze verzameld, gerecycled of hergebruikt worden.

B

YTVIJWBaLI,I/Iﬂ n3aenuna no oKOHYaHMM Cpoka cny)|(6b| [220115/RUS/WEEE-1]

|

(umBon 'PEYEPKHYTOro MyCOpHOro Pa 03HAYaeT, yTo NO Cpoka (ﬂy)KﬁhI AaHHOE n3aenne Henb3a Bblﬁpa(hlBa'lb BMme(Te ¢
06bI4HbIMM GbITOBbIMY OTXOAMI. BbiGpacbiBaemoe MeKTpUueckoe U neKTPOHHOE 060Py/A0BaHHE MOXET COfEPATb OMACHbIE BELLECTBA, KOTOPbIE,
i 3 i e iio

B UTy4ae HenpaBTbHOii nepepatoTKi, MOTyT HeCTyrpo3y A Defibl U350p a nogp ¢op
MecTax npuematy b B MeCTHble praHbl BNIacT. T 6p A K MECTHBIM
KOTOpble MOryT OecnnaTHo NPUHATL 3T0 U3AieNe ANA YTUAU3ALMMK, eCTH Bbl NpUoBpeTeTe HOBOE COOTBETCTBYIOWL|ee U3fiente. Takim 06pa3om Bbi
ofecneunts y 11 3KOMOrnYecKy Ge3onacHoe BocC pep win p P

UCnonb30BaHue ero KOMNOHEHTOB.

Como desechar este producto al final de su vida util

El simbolo del cubo de basura tachado significa que este producto no debe ser arrojado a la basura doméstica. Los aparatos eléctricos y electronicos
podrian contener sustancias peligrosas que, de no ser procesadas adecuad: podrian ¢ inar el medi iente o convertirse en un riesgo
paralasalud. Para obtener informacion acerca de los puntos de recogida y centros de reciclaje disponibles en tulugar de residencia, ponte en contacto con
las autoridades locales o consulta en tu tienda habitual (por la compra de un producto equivalente, podrian ofrecerse a hacerse cargo gratuitamente
del reciclaje de este producto). De esta manera, contribuirds a que los aparatos sean tratados debidamente y a que sus componentes sean recupe-
rados, reciclados o reutilizados de un modo respetuoso con el medioambiente.

[220115/ESP/WEEE-1]

134

[220115/POR/WEEE-1]

Eliminagao Deste Produto no Final da Sua Vida Util

0 simbolo do caixote do lixo sobre rodas cortado por uma cruz indica que este produto ndo deve ser eliminado j com o lixo doméstico. Os

residuo: fos por equip létr letrdnico podem conter substancias perigosas que, se nao forem tratadas corretamente, poderdo ser

prejudiciais ao ambiente e a satide humana. Em vez disso, contacte a sua autoridade municipal para obter informagdes relativas a locais de recolha
de residuos para reciclagem na sua drea de residéncia ou confirme junto do seu revendedor local se, na compra de um novo produto equivalente, este pode
receber gratui 0 produto atual e encaminhé-lo para reciclagem. Desta forma, estard a contribuir para que o equipamento seja devidamente

eliminado e os seus componentes recuperados, reciclados ou reaprovei de forma

B

Come smaltire questo prodotto alla fine del suo ciclo di vita

Il simbolo barrato del contenitore mobile per la spazzatura significa che questo prodotto non deve essere smaltito insieme ai rifiuti domestici. |
rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche possono contenere sostanze pericolose che, in caso di smaltimento non adeguato, possono avere
effetti dannosi sull'ambiente e sulla salute. Contattare I'autorita municipale locale per informazioni sui siti di raccolta e sui centri per il riciclaggio,
oppure rivolgersi al proprio rivenditore di fiducia che, in cambio di un acquisto equivalente, potrebbe incaricarsi gratuitamente del riciclaggio del
prodotto. In questo modo si potra collaborare a smaltire queste apparecchiature in modo adeguato e a recuperare, riciclare e riutilizzare tutti i
loro componenti in modo inoffensivo per I'ambiente.

Kassering av den har produkten i slutet av dess livslangd [230115/SWE/WEEE-1]

Den Gverkorsade symbolen med en soptunna betyder att den har produkten inte bor kasseras i ditt vanliga hushéllsavfall. Elektriskt och elektroniskt
avfall kan innehlla farliga mnen som, om de inte hanteras pa rétt satt, kan vara skadliga for miljon och ménniskors hélsa. Kontakta istéllet dina
lokala myndigheter for i ion om [ampliga insamlingsplatser och tervinni ioner, eller kontakta din lokala aterforsaljare som, i utbyte
mot att du kaper en ny produkt av samma varde, kan ta tillbaka den har produkten kostnadsfritt for dtervinning. Pa s sétt hjalper du till att forsakra
att utrustningen hanteras pa rétt stt och att dess delar atervinns eller ateranvénds pa ett miljovanligt satt.

[220115/ITA/WEEE-1]

B

Bt

Bortskaffelse af produktet ved dets levetids opher

Symbolet med affaldsbeholderen med kryds over betyder, at du ikke bor smide dette produkt ud sammen med det almindelige husholdningsaffald.
Elektrisk og elektronisk affald kan indeholde farlige substanser, som, hvis de ikke handteres korrekt, kan fore til skader pa miljoet og menneskers

[230115/DAN/WEEE-1]

helbred. | stedet skal du kontakte de lokale for at fa oplysninger om passende i 0og iliteter i af
dig. Dukan ogsa kontakte din lokale forhandler, der méske vil pétage sig den korrekte bortskaffelse, hvis du kaber et nyt produkt af samme starrelse.
P& den médde kan du vaere med til at sikre, at udstyret behandles ordentligt og at komp indsamles, genvindes og genbruges pa en

154

miljovenlig méde.

Taman tuotteen havittaminen kayttoian lopussa

Symboli, jossa on rasti pydrallisen jateastian paalld, tarkoittaa, ettd tétd tuotetta ei
elektroniikkalaiteromussa voi olla vaarallisia aineita, jotka voivat vahingoittaa ympa
sen sijaan paikallisviranomaiseltasi lisétietoja sopivista kerdys- ja kierrétyspisteistd tai ota yhteytta paikalliseen jlleenmyyjaé

n, joka voi ottaa
tdman tuotteen vastaan maksutta, kun ostat vastaavan uuden tuotteen. Néin autat varmistamaan, etté laite késitellaan oikein ja ettd sen osat
otetaan talteen, kierritetaan tai kaytetaan uudelleen ymparistoystavallisella tavalla.
|

[230115/FIN/WEEE-1]

Avhending av dette produktet etter levetidens slutt [230115/NOR/WEEE-1]
Symbolet med den overkryssede papirkurven betyr at dette produktet ikke md avhendes sammen med vanlig husholdningsavfall. Elektrisk og
elektronisk avfall kan inneholde farlige stoffer, som kan vaere miljo- og helseskadelige hvis de ikke handteres riktig. Kontakt i stedet dine lokale
myndigheter for informasjon om hvilke tjenester for innsamling og resirkulering av elektrisk og elektronisk avfall som finnes der du bor, eller
|

kontakt din lokale forhandler, som kanskje tar imot dette produktet il k dsfri hvis man kjoper et ti de produkt. Slik bidrar
du'til at produktet blir behandlet pa forsvarlig vis, og at komponentene blir gjenvunnet, resirkulert eller gjenbrukt pa en miljovennlig mate.
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Mpou3BepeHo B Kutae.

U3rotosutens: Huwtenpo Ko., Jta., Knoto, 601-8501, inoxua.

Vimnoprep Ha EA3C: 000 "Huwtenmo PY",

115054, Poccus, Mocka, Masenevukas nnowapb, A.2, cTp.3. Ten.: +7 (495) 287-77-97.

Cpok cny6bl ToBapa B COOTBETCTBUY C NYHKTOM 2 cTaTbi 5 DepepanbHoro 3akoHa PO «0 3awure npas notpebuteneii» ot 07.02.1992 N 2300-1
coctasnAet 5 net ¢ 31 fekabpa ropa usrotosnenua. lop usroronexusa koncony Nintendo Classic Mini: Nintendo Entertainment System moxHo Haittn
Ha HIDKHei! CTOPOHE KOHCOMN.

H D m I The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia Interface, and the HDMI Logo are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc. in the United States and other countries.
Les termes HDMI et High-Definition Multimedia Interface et le logo HDMI sont des marques commerciales ou des
marques déposées de HDMI Licensing Administrator, Inc. aux Etats Unis et dans dautres pays.

Al
c € Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany I
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